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PROJETO DE _ Formulario
IDENTIFICACAO
ENSINO/PIAA N° 01

1.1 Titulo do Projeto/Programa

GAMIFICAUFES: Uso de Trilhas com RPG (Role-Playing Game) para a Aprendizagem

Investigativa em Biologia e Fisiologia na Formagado em Saude

( x ) Este Programal/Projeto ja foi desenvolvido no(s) ano(s) de 2020-2025 porém, passou por
alteragcoes para se adequar ao edital vigente:

Favor apresentar as analises, ainda que parciais, dos resultados do projeto/programa dos
anos anteriores, conforme previsto no sub-item 7.9 do Edital.

As acdes desenvolvidas pelo projeto GAMIFICAUFES demonstraram efeito positivo indireto nos
indices de aprovacao ao melhorar engajamento, colaboragéo e continuidade do aluno nas atividades
académicas. Nos ultimos semestres analisados (2024/1 a 2025/1), as turmas de Biologia Celular e
Fisiologia apresentaram reprovagao variando entre 20% e 30%, sendo a maior parte atribuida a
reprovacao por falta, com valores entre 12% e 20%. A reprovagao por nota oscilou entre 8% e 15%,
indicando desafios tanto na presenca como na aprendizagem dos conteudos, com tendéncia de
queda na aprovacgao e aumento de reprovacgao por faltas no semestre mais recente analisado. Os
registros identificam que: (a) estudantes que participaram das atividades gamificadas apresentaram,
em geral, maior frequéncia e maior taxa de aprovagdo em comparagdo ao conjunto geral da
disciplina; (b) essa participacao esteve associada a menores indices de reprovacao por faltas,
principal motivo de insucesso observado no periodo; e (c) em ambos 0s cursos, a reprovagao por
faltas se destaca como causa predominante de nao aprovacdo. Dessa forma, mesmo né&o
interferindo diretamente no calculo regular da média final, o projeto GAMIFICAUFES aparece
relacionado a fatores que impactam os resultados académicos, tais como presencga assidua as aulas

e continuidade na participacao das atividades propostas.

Ao longo do ano de 2024-2025, foram construidos diversos jogos sérios com resultados
consolidados (FBIO® — Investigando a Célula, Jogo do Milhdo de BioCashs, Escape Room — Fuga
da Célula e Escape Room — Fuga do Musculo). A marca FBio® encontra-se regularmente registrada
no Instituto Nacional da Propriedade Industrial (INPIl), como marca nominativa, pertencente a
Universidade Federal do Espirito Santo (UFES). O registro estda vinculado ao processo n°
939832160, com natureza de produto e/ou servigco, garantindo protecao oficial da denominagao
FBio® para utilizagdo em agdes educacionais e académicas no ambito institucional.
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Associado aos jogos, no contraturno foram realizados atendimentos de revisdo sobre os conteudos
de Citologia e Histologia, organizados mediante agendamento dos estudantes. As oficinas
contemplaram atividades praticas com laminas e microscépio, exercicios de identificagdo de
estruturas celulares e teciduais, resolucdo de desafios orientados, diagndstico de imagens e
mediacdo de duvidas diretamente relacionadas as avaliacbes da disciplina. Todas as atividades
gamificadas foram oferecidas de maneira voluntaria, com registro de participacdo e bonificagao
limitada, vinculada a avaliagao formativa. As a¢des foram aplicadas as turmas de Licenciatura e
Bacharelado, variando conforme a etapa do conteudo programatico: Citologia no primeiro semestre
letivo e Histologia no segundo. Em cada oferta, as estratégias envolveram elementos de progresséo,
pontuacao e resolugcao de problemas em grupo. O conjunto dessas agdes encontra-se registrado
em planilhas de acompanhamento, possibilitando a observagdo dos indicadores de presencga,
participagcédo e rendimento académico dos estudantes que aderiram as iniciativas gamificadas em

comparagao ao grupo geral da disciplina.

Entre 2024 e 2025, foram realizadas diferentes apresentacdes relacionadas a metodologias ativas
e gamificacdo no ensino de Biologia e Fisiologia. Em junho de 2025, foi apresentada a oficina
“‘Escape Room como Metodologia Criativa na Educacdo Fisica’, no XVII Congresso Espirito-
Santense de Educacao Fisica, realizado no Centro de Educacao Fisica e Desportos da UFES, em
coautoria com estudantes envolvidos no desenvolvimento da proposta. No més de outubro de 2025,
no campus de Goiabeiras da UFES, foi apresentado o trabalho “GAMIFICAUFES” durante a Mostra
de Profissdes 2025, vinculada ao Programa Permanecer e Concluir da Pré-Reitoria de Graduagéo.
Ainda em outubro, entre os dias 29 e 31, ocorreu a participacao na 52 Conferéncia Brasileira de
Aprendizagem Criativa, realizada em Brasilia — DF, com apresentacdo da oficina “Trilha criativa:
Desafios em escape room”, desenvolvida em coautoria. Posteriormente, entre os dias 08 e 12 de
dezembro de 2025, foi apresentado o trabalho “GAMIFICAUFES: metodologias ativas e gamificagao
no ensino de Biologia e Fisiologia no Ensino Superior” na SeBiVix — 172 Semana de Biologia da Ufes
de Vitdria, integrando a programagao cientifica do evento. Nessa mesma ocasiao, foi apresentada
também a segunda versao da oficina baseada em Escape Room, contemplando conteudo aplicado
a aprendizagem de Biologia Celular e Fisiologia. Além dessas participagdes, houve atuagdo em
atividade promovida pela Liga da Gerontologia da UFES com estudantes do curso de Fisioterapia,
envolvendo estudo e discussao de artigo cientifico e exposicdo de conteudos por grupos, em agao

interdisciplinar desenvolvida ao longo de 2025.
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1.2 Equipe de trabalho, com fungao e a carga horaria semanal prevista

Marcia Regina Holanda da Cunha (coordenadora) — 5h/semana
Maria Teresa Martins de Araujo — 2h/semanal

Hélder Mauad (colaborador) — 1 h/semanal

1.3 Especificagdo do(s) Departamento(s) e Colegiado (s)/Camara Local de Graduagao

Ao final do texto anexar as aprovagoes dos envolvidos (ata/extrato de ata ou ad referendum).

1.4 Palavras-chave: 1. metodologia ativa 2. gamificagcéo 3. ensino-aprendizagem

1.5 Coordenacgao - Informar dados da(o) coordenadora(o) responsavel, e-mail e link do curriculo lattes. Apenas uma coordenacgéao.

Marcia Regina Holanda da Cunha — EMAIL: cunha.mrh@gmail.com ou marcia.cunha@ufes.br -
CEL. (27) 99717.0587
Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/6729734652606777

1.6 Orgao proponente

Centro de Educacéo Fisica e Desportos (CEFD/UFES)

1.7 Local de Realizagéao

Laboratdrio de Biociéncias, Inovacao e Tecnologia (Biolnov@Tec) — CEFD/ UFES

1.8 Duragao: Inicio: 6 de abril de 2026 Término: 31 de dezembro de 2026 Proposta Anual

1.9 Custo total*: R$ 2000.00 Origem dos recursos: PROAD
H

*A Prograd ndo possui rubrica para realizar compra de equipamentos.
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2.1 Apresentacao

O processo de ensino-aprendizagem constitui uma etapa fundamental para o desenvolvimento e a
consolidagdo de metodologias voltadas a formacado académico-profissional. As Instituicdes de
Ensino Superior (IES) recebem estudantes oriundos de diferentes geragbes e contextos
socioculturais, o que amplia as demandas e desafios pedagodgicos. A facilidade de acesso a
informacdo e sua circulacdo em grande escala colocam em xeque o papel do professor como
detentor exclusivo do conhecimento, deslocando o foco da educagdo do ensino para a
aprendizagem (VAILLANT; MARCELO, 2012).

Nesse cenario, a sociedade demanda profissionais capazes de resolver problemas complexos,
trabalhar de forma colaborativa, respeitar a diversidade e utilizar pensamento critico, criatividade e
tecnologias para potencializar o conhecimento. Isso implica a necessidade de propostas
educacionais fundamentadas em praticas pedagogicas ativas, que promovam maior protagonismo
discente e conexao com situacdes reais da futura atuacao profissional.

E importante reconhecer que algumas estratégias diferenciadas de ensino ndo constituem novidade
na universidade, uma vez que diversas areas ja incorporam aulas praticas, atividades
extensionistas, estudos de campo, analise de filmes, entre outras acdes que extrapolam os limites
da sala de aula tradicional (WIN, 2000; DUARTE, 2012). Entretanto, a implementagdo de
metodologias ativas exige dos docentes novas competéncias pedagogicas, formagao continuada e
constante reflexdo sobre o proprio fazer, reafirmando que “sé é capaz de ensinar aquele que se
mantém em permanente aprendizagem”.

Assim, reconhece-se que a aprendizagem € um processo individual, dindmico e emocional, no qual
cada estudante constroéi significados em ritmos e caminhos préprios. As metodologias ativas partem
do principio da participacao efetiva do estudante na construgdo de sua aprendizagem, resultando
em maior engajamento e compreensao significativa do curriculo (BACICH; MORAN, 2017).

Entre essas metodologias, destaca-se a gamificagdo, que tem se fortalecido como recurso
pedagdgico inovador por mobilizar mecanismos motivacionais associados a experiéncia humana de
jogar, socializagao, superacao, feedback continuo, conquista e desafio. De acordo com Oliveira et
al. (2023), a gamificagdo nao apenas favorece a retencdo de conteudos, mas também estimula
competéncias essenciais do século XXI, como criatividade, resolucdo de problemas e trabalho em

equipe.
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Desde a sua criagdo, em 2020, o projeto GAMIFICAUFES surgiu como resposta aos desafios
impostos pelo ensino remoto emergencial, adotado durante o periodo critico da pandemia de
COVID-19. Nesse contexto marcado pelo distanciamento fisico e pelo isolamento social, o uso da
gamificacdo foi inicialmente estruturado em formato totalmente virtual, com a adaptagdo de
dindmicas investigativas e elementos de jogos digitais para plataformas de ensino online. Mesmo
diante das fragilidades emocionais, das limitagdes tecnoldgicas e da ruptura das interagdes
presenciais, os resultados obtidos foram surpreendentes, especialmente no que se refere ao
engajamento, a participagao ativa e ao sentimento de pertencimento dos estudantes as experiéncias
de aprendizagem remotas.

Nesse contexto, o projeto vem se consolidando como uma iniciativa institucional sdlida para
transformar o engajamento e a participacao estudantil em disciplinas da area da saude, tornando o
processo formativo mais interativo, dindmico e colaborativo, buscando integrar elementos de
gamificacdo e jogos sérios como estratégias pedagogicas complementares para fortalecer o ensino
de Biologia Celular e Fisiologia nos cursos de licenciatura e bacharelado vinculados ao Centro de
Educacao Fisica e Desportos (CEFD) e ao Centro de Ciéncias da Saude (CCS) da UFES.

No ano de 2025, o projeto inovou ao implementar oficialmente a Trilha de Jogos de Escape Room,
vinculada ao desenvolvimento de competéncias investigativas e colaborativas em cenarios
simulados da pratica em saude. Essa estratégia pedagogica ampliou a gamificacado ja existente,
promovendo desafios que exigiram dos estudantes a mobilizagdo de conhecimentos tedricos,
raciocinio rapido, tomada de decisao fundamentada, manejo emocional e trabalho em equipe, por
meio de momentos interativos de revisdo dos conteudos das disciplinas de Biologia e Fisiologia.
Além disso, a trilha foi aplicada na Liga de Gerontologia com os estudantes do curso de Fisioterapia
da UFES, demonstrando sua versatilidade e potencial de integracao curricular. Os resultados dessa
experiéncia serdo apresentados na Semana de Biologia da UFES (SeBiVix) 2025 e em uma oficina
de formacao de professores na Conferéncia Brasileira de Aprendizagem Criativa (CBAC) 2025, em
Brasilia.

Em 2026, o GamificaUFES incorporara uma vertente ainda pouco explorada nos curriculos da
saude: o uso do Role-Playing Game (RPG) como ferramenta pedagdgica narrativa, reconhecido por
possibilitar a interpretacao de papéis profissionais e a construgao coletiva do conhecimento.

Nessa proposta, cada estudante passara a atuar como agente de uma histéria em construgao,
assumindo identidades profissionais, enfrentando dilemas éticos e tomando decisbes que alteram
rumos, consequéncias e desfechos dos casos apresentados. O que se busca néo é apenas revisar
conceitos de Biologia e Fisiologia, mas experimentar o conhecimento como pratica social e como

responsabilidade com a vida, conforme defendido por Toledo (2016), ao destacar que o RPG articula
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imaginacgéo, criticidade e compreensao do papel social das profissdes. Ao contrario de métodos
centrados na resposta certa, a trilha RPG provocara duvidas, hipéteses e argumentagao constante,
ampliando o espago para a cooperagao e para a analise reflexiva, aspectos também identificados
em estudos que abordam o RPG como recurso pedagdgico. Decidir diante da incerteza se tornara
parte essencial da experiéncia. O debate entre pares passara a ter o mesmo peso que os conteudos
conceituais, deslocando o foco da memorizagcdo para a capacidade de interpretar cenarios
complexos, lidar com informacéao limitada e defender pontos de vista sustentados cientificamente,
em consonancia com a perspectiva da Aprendizagem Criativa, que enfatiza a construgao
colaborativa de ideias e a imaginagdo como componentes centrais do aprender significativo
(RESNICK, 2014).

Assim, o objetivo deste projeto € implementar elementos de gamificagdo associados aos jogos
sérios, com énfase no Role-Playing Game (RPG), como estratégia metodoldgica para potencializar

0 processo de ensino-aprendizagem

2.2 Justificativa [Por que este projeto é importante e inovador para os cursos de Graduagao da UFES?]

A disciplina de Biologia Celular e Fisiologia apresenta desafios recorrentes relacionados a
permanéncia e ao engajamento dos estudantes, com reprovagao variando entre 20% e 30% nos
ultimos semestres analisados. A reprovagao por falta constitui o principal motivo de insucesso,
atingindo valores entre 12% e 20%, o0 que evidencia que o abandono da disciplina tem maior impacto
que o desempenho nas avaliagdes.

As acbes de aprendizagem ativa ja implementadas pelo projeto GAMIFICAUFES, de forma
voluntaria e complementar, demonstraram associacdo com indicadores de permanéncia, como
maior frequéncia e continuidade nas atividades académicas. Dessa forma, ampliar a insergao de
metodologias ativas ao longo das disciplinas pode contribuir para maior participagdo dos estudantes
e regularidade na realizagdo das atividades académicas.

A proposta esta alinhada as diretrizes institucionais para formagcdo em saude, ao promover
experiéncias que envolvem colaboragao, resolucdo de problemas e protagonismo estudantil, por
meio de jogos educacionais, trilhas interativas e estratégias gamificadas aplicadas diretamente aos
conteudos curriculares. A consolidagdo dessas agdes ao longo do ano letivo de 2026 pretende
contribuir para a permanéncia estudantil e para a melhoria dos resultados académicos na
graduacéo.

Serao utilizados materiais didaticos inovadores, como modelos 3D produzidos no Biolnov@Tec

(CEFD), representando estruturas celulares e elementos fisioldgicos que funcionardo como pistas
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cientificas nas missées do RPG, aproximando os conteudos de contextos reais da pratica biomédica
e ampliando a aprendizagem situada.

Com isso, o0 GAMIFICAUFES apresenta carater inovador para a graduagao da UFES ao integrar
engajamento narrativo, resolugdo de dilemas e aplicagdo pratica do conhecimento, criando
condi¢cbes formativas que favorecem a permanéncia estudantil e a melhoria do desempenho

académico nos cursos de Educacao Fisica, Enfermagem e Fisioterapia.

2.2.1 Cursos que serdo atendidos: Edycacgdo Fisica (licenciatura e bacharelado), Enfermagem e Fisioterapia

2.2.2 Disciplinas que serdo atendidas: Bjp|ogia celular e Histologia e Fisiologia Humana

2.2.3 Explicar como os objetivos escolhidos no Edital serao abordados neste programal/projeto:

a) O projeto atua diretamente contra a evasao, ja que a Reprovagao por Faltas (RF) € a principal
causa de insucesso (12% a 20% das reprovagdes). As analises parciais mostram que a participagao
no RPG/Gamificagcéo esta associada a menores indices de reprovacgao por faltas e maior frequéncia.
b) A proposta € altamente inovadora ao usar o Role-Playing Game (RPG) como estratégia
metodoldgica narrativa, deslocando o foco da memorizagdo para a interpretacdo de cenarios
complexos, tomada de decisdo fundamentada e argumentacgao cientifica.

c) O projeto garante o Acompanhamento do Desempenho Académico (ADA) através de oficinas
pedagogicas no contraturno, conduzidas por bolsistas e focadas em refor¢o conceitual e revisdo
para estudantes prioritariamente vinculados ao PAE.

d) O projeto realiza esse acompanhamento de forma continua, usando a trilha narrativa do RPG nas
aulas regulares e oficinas de ADA/PAE no contraturno. A melhora no engajamento e a presenca

assidua as aulas sao fatores diretamente relacionados a participagéo no projeto.

2.2.4 Qual o impacto do Projeto de Ensino na produgao do conhecimento e na formagéo profissional e cidada do(a) estudante, considerando

as atividades e inovagoes pedagdgicas apresentadas pela proposta.

O GAMIFICAUFES influenciara na produgdo do conhecimento ao promover a aprendizagem
investigativa em Biologia Celular e Fisiologia por meio do Role-Playing Game (RPG), uma
metodologia que favorece a interpretacdo de papéis e a resolugdo de problemas em cenarios
narrativos (TOLEDO, 2016; SILVA; AGUIAR; BIANCHIN, 2023). O RPG é particularmente eficaz
para materializar conceitos abstratos presentes nessas disciplinas, permitindo que o estudante
transcenda a memorizagcdo, passando a utiliza-los para analisar situacdes, formular hipoteses,

justificar decisdes e comunicar ideias com clareza.
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Essa abordagem esta plenamente alinhada as Diretrizes Curriculares Nacionais (DCNs) para os
cursos de saude, as quais destacam a importancia do desenvolvimento de competéncias como
pensamento critico e cientifico, argumentagao, criatividade, empatia e, fundamentalmente, trabalho
em equipe. A natureza das missdes e dos dilemas do RPG exige que os estudantes assumam
papeéis interprofissionais e atuem de forma colaborativa para a resolucdo dos problemas,
fortalecendo a responsabilidade individual e coletiva. Ao vivenciarem contextos simulados da pratica
profissional, os futuros profissionais compreendem o impacto social e ético de suas escolhas,
ampliando a responsabilidade com o cuidado a vida e com a sociedade.

Dessa forma, ao combinar elementos de gamificagdo com RPG, o projeto cria uma forma de ensinar
e avaliar, alinhada as expectativas do estudante contemporaneo e as demandas de uma educagao
superior de qualidade. Mais do que uma metodologia, € um convite para que os estudantes se
tornem protagonistas de sua propria aprendizagem. Com isso, o percurso formativo resultara na

preparacio de estudantes mais criticos, colaborativos e comprometidos.

2.3 Objetivo geral: (Para os projetos que ja existem e serdo submetidos novamente, favor atualizar os objetivos em relagéo a proposta anterior).

Objetivo geral atualizado:

Implementar, ao longo do ano letivo de 2026, estratégias de gamificagdo e Role-Playing Game
(RPG) nas disciplinas de Biologia Celular e Fisiologia Humana, visando ampliar a participagao dos
estudantes e monitorar indicadores relacionados a permanéncia académica e ao desempenho nas

atividades curriculares nos cursos da area da salude da UFES.

2.4 Objetivos especificos: (Para os projetos que ja existem e serdo submetidos novamente, favor atualizar os objetivos em relagdo a proposta
anterior)

Objetivos especificos atualizados:

a) a) Aplicar trilhas gamificadas e narrativas de RPG em, no minimo, 70% das aulas praticas e
integrativas das disciplinas atendidas.

b) Oferecer oficinas pedagdgicas de acompanhamento no contraturno ao longo de 2026, com
registro de participagao dos estudantes prioritarios do PAE.

c) Registrar e comparar indicadores de desempenho dos estudantes, considerando aprovagao,
reprovacao por falta e reprovacao por nota ao final de cada semestre.

d) Monitorar o engajamento nas atividades, por meio de frequéncia nas missées RPG dos

estudantes participantes.
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e) Desenvolver e aplicar instrumento avaliativo sobre percepg¢ao da aprendizagem e motivagao dos

estudantes ao término de cada trilha narrativa.

2.5 Objeto de estudo

Utilizar o Role-Playing Game (RPG), associado a elementos de gamificagdo, como estratégia
metodoldgica para favorecer a fixagdo dos conteudos e melhorar o desempenho no processo de
ensino-aprendizagem nas disciplinas de Biologia Celular e Fisiologia (licenciatura e bacharelado)

nos Centros de Educacgao Fisica e Desporto e de Ciéncias da Saude da UFES.

2.6 Pressupostos tedricos

As metodologias ativas de aprendizagem tém se destacado como alternativas potentes para atender
as demandas das diferentes geragbes de estudantes, ao promoverem maior autonomia,
participacdo e engajamento no processo formativo. Nesse contexto, a gamificagdo surge como
estratégia capaz de potencializar competéncias cognitivas e socioemocionais, ao integrar principios
do ludico ao desenvolvimento humano (BACICH; MORAN, 2017; MARTINS; GIRAFFA, 2015).
Schlemmer (2014) define a gamificagdo na educagao como a incorporagao de modos de pensar e
agir caracteristicos dos jogos para tornar as experiéncias de aprendizagem mais imersivas e
estimulantes. Contudo, a autora alerta que a gamificacdo ndo deve se restringir a aplicagdo de
elementos superficiais, como pontos ou rankings, mas fundamentar-se em um design pedagdgico
intencional. Nesse sentido, a intensidade do engajamento dos estudantes é fator decisivo para o
sucesso da proposta (MUNTEAN, 2011).

Os elementos essenciais do jogo como; personagem, desafios, regras e interagcédo, exercem impacto
direto no envolvimento e na construgdo do conhecimento (SCHMITZ; KLEMKE; SPECHT, 2012).
Estudos também apontam que abordagens gamificadas favorecem participacao ativa, colaboragao
e desenvolvimento cognitivo (ERENLI, 2012; DE-MARCOS, 2014), aspectos essenciais para
superacao de dificuldades de aprendizagem observadas em disciplinas basicas da area da saude,
como Biologia Celular e Fisiologia. No pensamento freireano, o estudante é produtor de
conhecimento e cultura. Assim, o jogo permite que a aprendizagem se faca na pratica, no dialogo e
na tomada de decisdao (SOUZA, 2007), despertando emogdes e experiéncias que fortalecem
memo©ria, linguagem e significado.

Kapp, Blair e Mesch (2014) distinguem dois tipos principais de gamificagédo: a) estrutural: motivagao
externa para engajamento e continuidade nas atividades e b) de conteudo: transformagao dos
conceitos em desafios integrados a narrativa do jogo. Ambas podem coexistir, articulando
engajamento + aprendizagem conceitual.

E nesse cendrio que se insere o Role-Playing Game (RPG) como jogo sério narrativo, no qual os

estudantes assumem papéis e enfrentam problemas situados em contextos simulados da pratica
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profissional. O RPG possibilita interpretacdo de situagdes, argumentacgéo cientifica e tomada de
decisdo fundamentada, caracteristicas alinhadas as competéncias previstas nas Diretrizes
Curriculares Nacionais da Saude: resolugao de problemas, ética, responsabilidade social e trabalho
colaborativo.

O Role-Playing Game (RPG) surgiu inicialmente como um jogo de interpretacéo de papéis no campo
do entretenimento, envolvendo criagao de personagens, construgcdo coletiva de narrativas e
resolucao de desafios dentro de universos ficcionais. Com o tempo, pesquisadores passaram a
reconhecer seu potencial como ferramenta de aprendizagem, especialmente pela capacidade de
promover imaginagao, linguagem e pensamento critico (TOLEDO, 2014). O foco central do RPG é
a tomada de deciséo: o estudante interpreta um personagem que age em um mundo regido por
regras e consequéncias, aprendendo de forma situada, contextualizada e colaborativa.

A incorporacdo do RPG a educacao ampliou as experiéncias de aprendizagem ao romper com
formatos exclusivamente expositivos. Toledo (2014) destaca que, ao assumir papéis e agir dentro
de uma histoéria, o aluno se torna protagonista do processo formativo, ndo apenas receptor de
conteudo. Essa abordagem transforma a sala de aula em um ambiente narrativo de investigacao,
onde o erro ndo representa falha, mas parte do percurso de aprendizagem.

O potencial pedagdgico do RPG se mostra particularmente relevante em areas que demandam
raciocinio abstrato e aplicacédo pratica de conceitos como as Ciéncias Biolégicas e da Saude. O
RPG educacional articula elementos ludicos e pedagdgicos que favorecem motivacao, analise de
problemas, experimentacdo de hipéteses e tomada de decisdo cientifica, promovendo
aprendizagem ativa alinhada as Diretrizes Curriculares Nacionais da Saude (TOLEDO, 2014; SILVA,
AGUIAR; BIANCHIN, 2023; GABRIELLY, 2023).

Sendo assim, a técnica de gamificacdo surge como forte aliada para aproximar as IES do universo
dos estudantes, favorecendo uma aprendizagem mais ativa, autbnoma e significativa. No projeto
GAMIFICAUFES, essa abordagem se concretiza por meio da integracdo entre elementos
gamificados e o Role-Playing Game (RPG), no qual os conteudos de Biologia Celular e Fisiologia
ganham sentido dentro de uma narrativa cientifica a ser desvendada pelos estudantes.

Ao interpretar papéis, analisar evidéncias e tomar decisées fundamentadas, os participantes se
envolvem emocional e cognitivamente com o processo de aprender, assumindo responsabilidade
pelas proprias escolhas. Dessa forma, o RPG amplia o engajamento, fortalece competéncias
investigativas e transforma conhecimentos complexos em experiéncias que conectam teoria e

pratica.
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GAMIFICAGAO E RPG NA EDUCAGAO SUPERIOR

+00Q

PROGRESSO / XP PERSONAGENS E PAPEIS
DESAFIOS E MISSOES HEBR NARRATIVA CIENTIFICA
RECOMPENSAS E FEEDBACK REGRAS E CONSEQUENCIAS
NIVEIS / OBJETIVOS INTERPRETACAO DE EVIDENCIAS
COOPERAGAO EM EQUIPES @ TRABALHO COLABORATIVO

ENSINO - APRENDIZAGEM

Figura 1. Integragdo entre elementos da gamificagcdao e do Role-Playing Game (RPG) no contexto do ensino
superior em saude no projeto GAMIFICAUFES. A trilha investigativa articula mecénicas de jogos como progressao,
desafios, feedback e colaboragdo com componentes narrativos proprios do RPG, tais como papéis/personagens,
tomada de decisao fundamentada, dilemas éticos e interpretagdo de evidéncias. Essa combinagéo visa potencializar o
processo ensino-aprendizagem em Biologia Celular e Fisiologia, promovendo engajamento ativo, raciocinio critico e

desenvolvimento de competéncias essenciais a formagcéo em saude. (Elaboragéo propria, 2025).
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PROJETO DE Formulario
METODOLOGIA
ENSINO/PIAA N° 02.1

2.7 Detalhar todas as atividades que serado desenvolvidas ao longo do programalprojeto e quem serado as(os) responsaveis para que elas

ocorram (tanto para estudantes que estdo em ADA (PAE e MEI) quanto para os que ndo estdo:

Para os programas/projetos que ja existem e serdo submetidos novamente, favor atualizar as atividades em relagédo a proposta anterior.
2.7.1 Metodologia utilizada nas atividades que serao desenvolvidas no Programa/Projeto:

O local de realizagao do projeto sera na Universidade Federal do Espirito Santo (campus de Goiabeiras
e Maruipe), no Centro de Educagao Fisica e Desportos (CEFD), no Laboratério de Biociéncia,
Tecnologia e Inovagao (Biolnov@Tec) e no Centro de Ciéncias da Saude (CCS), no periodo de abril a
dezembro de 2026 a fim de atender os estudantes dos cursos de graduagdo em Educagdo Fisica
(licenciatura e Bacharelado), Enfermagem, e em Fisioterapia, regularmente matriculados nas disciplinas
Conhecimentos Bioldgicos e Fisiologia |. Semestralmente a coordenacgéo do curso oferece cerca de 50
vagas para as disciplinas. Serao avaliados dois semestres letivos (2026/1- 2026/2), totalizando a
amostra em 200 estudantes. As atividades serdo desenvolvidas durante o periodo de quinze (15)
semanas, respeitando a carga horaria destinada para cada a disciplina (60h) em cada semestre. Segue
abaixo, representagcado esquematica das etapas de desenvolvimento da metodologia de ensino aplicada
a este projeto:

Etapa 1: Consistira em periodo de quatro (4) semanas em que serdo apresentados o plano de ensino e o
modelo de ferramenta pedagdgica da gamificagdo para o processo ensino-aprendizagem que sera aplicada
para as disciplinas obrigatérias do 10, 30 e 40 periodos do curso de Educacao Fisica, fisioterapia e
enfermagem (disciplinas de biologia celular e fisiologia, respectivamente). Os planos de ensino das
disciplinas serao apresentados conforme modelo especifico adotado pela Pro-Reitoria de Graduacao
(PROGRAD/UFES), consistirdao na apresentagdo dos seguintes topicos: Ementa, Objetivos, Conteudo
programatico, Metodologia, Critério/Processo de avaliagédo de aprendizagem, Bibliografia e Cronograma da
disciplina. Uma importante informacao que se une a motivacao pessoal para apresentar outras técnicas
aliadas ao processo ensino-aprendizagem, € que estas disciplinas vém apresentando alto indice de
reprovacgao, em torno de 25 %, a cada semestre. Responsaveis: Marcia R. H. Cunha /bolsistas do projeto

Etapa 2: As aulas serdo tedricas e dialogadas e os conteudos serdo ministrados por meio de aulas
presenciais. Na utilizagdo da técnica de gamificagdo, os jogos utilizados durante o semestre, mediaram o
processo ensino-aprendizagem e fizeram parte do sistema de pontuagdo na disciplina. Responsaveis:
Marcia R. H. Cunha e Maria Tereza Martins de Araujo/bolsistas do projeto.

Para a elaboragdo dos jogos, utilizaremos as referéncias com base na literatura existente sobre jogos
educativos e experiéncias de sucesso ja publicadas (WIN, 2000; ROSSETO, 2010; DUARTE e cols., 2012),
e os conteudos especificos ministrados do semestre: Célula Humana e Histologia/ Fisiologia cardiovascular.
Responsaveis: Marcia R. H. Cunha e Maria Tereza Martins de Araujo/bolsistas do projeto

As atividades de gamificagéo seréo aplicadas durante os semestres letivos - 2026/1 e 2) sob orientagdo da
professora coordenadora e dos estudantes bolsistas nas 3 turmas: Biologia (Bacharelado e Licenciatura e
Fisiologia (licenciatura/bacharelado).

DESCRIGAO DAS ATIVIDADES GAMIFICADAS — TRILHA RPG

a) O Enigma da Membrana — RPG de Biologia Celular

Esta atividade sera desenvolvida ao longo das aulas de Biologia Celular, por meio de uma narrativa
continua em formato de Role-Playing Game (RPG). Os estudantes assumem papéis profissionais
da saude e sado inseridos em uma missdo investigativa: solucionar uma disfungdo celular
progressiva. Em cada encontro, apds o estudo dos conteudos previstos no plano de ensino, os
grupos recebem novas pistas cientificas e cartas-desafio que os convidam a analisar evidéncias
como imagens microscopicas, descri¢des laboratoriais e modelos 3D de estruturas celulares,
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produzidos no Biolnov@Tec. O avango na narrativa depende da interpretacdo correta dos
mecanismos bioldgicos envolvidos, possibilitando a integragdo conceitual de temas como
membrana plasmatica, transporte, receptores e vias de sinalizac&o. Ao final da disciplina, as equipes
devem apresentar hipoteses diagndsticas para o problema investigado, justificando-as com base
em fundamentos cientificos e propondo possibilidades de intervencdo, o que potencializa raciocinio
analitico, argumentacao e tomada de decisao colaborativa.

b) Mistério da Homeostase — RPG de Fisiologia Cardiovascular e Renal

Na disciplina de Fisiologia, os estudantes participam da trilha Mistério da Homeostase, em que sao
desafiados a desvendar alteragcbes sistémicas envolvendo circulagdo sanguinea e equilibrio
hidroeletrolitico. Organizados em equipes, analisam valores fisioldégicos simulados, como pressao
arterial, débito cardiaco, creatinina sérica e osmolaridade, relacionando-os ao funcionamento
coordenado dos sistemas cardiovascular e renal. As sessdes tém duragao previamente definida e
exigem que os participantes mobilizem conhecimentos para formular hipdteses fisiolégicas
coerentes, interpretar parametros vitais e justificar suas decisbes de maneira critica e
fundamentada. Essa abordagem aproxima os estudantes de situagcdes simuladas da pratica em
saude, incentivando colaboragéo, comunicagao cientifica e analise integrada de dados bioldgicos.

c) Aspectos avaliativos e acompanhamento

Em ambas as trilhas, a aprendizagem é mediada por progressao narrativa, desafios colaborativos e
feedback constante, permitindo que o conhecimento seja reconstruido de forma processual e
contextualizada. Ao término de cada atividade, todos os estudantes respondem a um instrumento
avaliativo digital, composto por questdes fechadas e uma questdo aberta, destinado a registrar
engajamento, percepcao de utilidade pedagdgica e sugestdes de melhoria. O bolsista do projeto
auxiliara na organizagdo das atividades, no registro da participacdo e na analise dos dados
coletados, contribuindo para o acompanhamento do desempenho académico (ADA) e oferecendo
suporte aos estudantes com maiores necessidades de acompanhamento.

Responsaveis: Profa. Marcia R. H. Cunha e os bolsistas

2.7.2 Periodos de reuniao e formagao dos(as) bolsistas:

Os(as) bolsistas participarao de encontros quinzenais de formagao continuada e acompanhamento
pedagogico, com duragdo média de 3h, realizados preferencialmente no Laboratério de Biociéncia,
Tecnologia e Inovagao — Biolnov@Tec (CEFD/UFES) ou em ambiente virtual quando necessario.
Esses encontros tém como finalidade:
e compreender e discutir os conteudos das disciplinas envolvidas em alinhamento ao plano de
ensino
» estudar principios e estratégias das metodologias ativas, especialmente gamificacdo e Role-
Playing Game (RPG)
o planejar, testar e aperfeicoar as atividades gamificadas aplicadas no projeto
o elaborar e revisar cartas, pistas cientificas e materiais 3D utilizados no RPG
e acompanhar o progresso dos estudantes nas trilhas narrativas
e desenvolver habilidades de mediacdo pedagdgica e gestdo de sala em atividades
colaborativas
« refletir, com registro sistematico, sobre a pratica docente vivenciada
Além desses encontros formativos, os(as) bolsistas atuardo semanalmente no apoio as aulas
praticas e tedricas, colaborando diretamente na condugao das atividades e no acompanhamento do
engajamento e da aprendizagem dos estudantes.
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2.7.3 As atividades das(os) bolsistas permitem vivenciar iniciagdo a docéncia? Se sim, como?
o projeto promove uma formagdo docente baseada em agao-reflexdo-agdo, aproximando o(a)
bolsista das demandas reais da docéncia, bem como das metodologias inovadoras que respondem
aos desafios atuais da aprendizagem universitaria.

Entre as experiéncias formativas asseguradas, destacam-se: a) Planejamento pedagdgico:
participacdo na elaboragdo das aulas, alinhamento com o plano de ensino e organizagao das
estratégias de gamificagdo e RPG, b) Producdo de materiais educacionais: criagdo de recursos
didaticos como trilhas narrativas, pistas cientificas, cartas de papéis, modelos 3D e instrumentos
avaliativos, c) Mediac&o de atividades em sala: apoio direto a docente durante as aulas, contribuindo
para condugcdo de grupos, esclarecimento de duvidas e monitoramento do engajamento, d)
Acompanhamento da aprendizagem: participacdo na coleta e interpretacdo de indicadores
qualitativos e quantitativos do desempenho dos estudantes e e) Reflexdo sobre a pratica: reunides
quinzenais de formacgao, nas quais sao analisados desafios, tomadas de decisdo e melhorias
pedagogicas.

2.7.4 Como serao desenvolvidas as atividades voltadas para o Acompanhamento do
Desempenho Académico - ADA (MEI ou PAE)?

As ac¢des de Acompanhamento do Desempenho Académico (ADA) serdo realizadas prioritariamente
por meio de oficinas pedagdgicas no contraturno, conduzidas pelos(as) bolsistas do projeto sob
supervisao direta da professora coordenadora. Essas oficinas terdo foco em reforgo conceitual,
revisdo dos conteudos ministrados em aula e acompanhamento individual ou em pequenos grupos
de estudantes vinculados ao Programa de Assisténcia Estudantil (PAE) ou outra modalidade de
ADA. As atividades das oficinas incluem: a) retomada das principais dificuldades observadas em
sala de aula, b) resolugéo orientada de exercicios e estudos de caso, c) estratégias de organizagéo
dos estudos, d) participacdo em atividades narrativas e desafios do RPG vinculados a
aprendizagem. Os encontros serdo agendados de forma regular ao longo do semestre, com registro
de participacéao, evolugao das aprendizagens e encaminhamentos necessarios.

2.7.8 Como serao desenvolvidas as atividades voltadas para os demais estudantes?

As atividades destinadas aos demais estudantes matriculados nas disciplinas de Biologia Celular e
Fisiologia serdo realizados durante as aulas regulares, integrando os conteudos tedricos com as
acdes gamificadas da Trilha RPG. Esses estudantes participardao das dindmicas investigativas em
grupos, desbloqueando pistas e cartas a cada etapa de conteudo ministrado, de forma continua ao
longo do semestre.

As estratégias incluirdo: a) missdes narrativas relacionadas ao conteudo das aulas, b) entrega
sistematica de pistas cientificas (cartas, evidéncias simuladas, modelos 3D), c) resolugéo de
desafios colaborativos vinculados ao processo de ensino-aprendizagem, d) discussdes orientadas
e socializagao de hipéteses entre as equipes e e) acompanhamento formativo do progresso por
meio de rubricas de competéncia.

Essas atividades incentivarao o protagonismo estudantil, promoverdo aprendizagem ativa e
ampliardo o engajamento dos estudantes. Além das atividades em sala, os estudantes terdo acesso
a recursos complementares em ambiente virtual de aprendizagem, com materiais de apoio, espago
para duvidas e devolutivas continuas sobre sua evolugao na trilha pedagogica

Av. Fernando Ferrari, 514 — Campus Universitario Alaor de Queiroz Araujo — 29075-910 — Vitéria — ES — Brasil




UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
r’: PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n°:
: e O ANEXO Il
e
y -n. (Anexo da Resolugédo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
PROJETO DE Formulario
ESTRUTURA
ENSINO/PIAA N° 02.2

2.8 Resultados esperados

a) Esperamos obter maiores indices de participagdo e motivagao discente, transformando estilos de
aprendizagem passivos em abordagens ativas, investigativas e reflexivas. O uso do RPG como
metodologia ativa devera promover interagdes colaborativas mais qualificadas, essenciais para o
aprendizado em Biologia Celular e Fisiologia.

b) Garantia de apoio efetivo aos estudantes em dificuldade, especialmente os acompanhados pelos
Programas de Assisténcia Estudantil (ADA/PAE). Por meio de oficinas no contraturno e
acompanhamento continuo, espera-se uma melhor compreensao conceitual, resultando na reducao
de lacunas de aprendizagem e, consequentemente, em um melhor desempenho nas avaliagdes.
c) Reducgao significativa nos indices de reprovagao e retencao, indicadores que historicamente
desafiam as disciplinas de Biologia Celular e Fisiologia. A ado¢do de abordagens pedagdgicas
inovadoras e a mediacao ativa da equipe de bolsistas deverao refletir na ampliacdo do sucesso
académico geral.

d) Promocado do protagonismo e da autonomia estudantil. A participacdo ativa nas decisdes
narrativas, na resolucdo de problemas e na defesa de hipéteses no RPG estimulara a
autorregulagao e a tomada de decisdo fundamentada, fortalecendo o papel ativo do estudante em
seu proprio processo formativo, em alinhamento com as DCNSs.

e) Desenvolvimento e disseminagcao de recursos didaticos e metodologias inovadoras. O projeto
resultara na producdo de materiais pedagdgicos interativos (incluindo cartas de RPG, pistas
cientificas, modelos 3D e roteiros narrativos) e de praticas educacionais replicaveis, que poderao
ser compartilhadas com outros docentes da area da saude da UFES e de outras instituigdes. Os
resultados de impacto serdo apresentados em eventos de grande relevancia nacional, como o
Congresso Nacional de Educacao (CONEDU 2026), reforcando o carater inovador e a contribuicao

do GAMIFICAUFES para a pesquisa em ensino superior.
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2.10 Forma de avaliagao do Programa/Projeto e das(os) bolsistas

A avaliagdao do programa e das(os) bolsistas sera continua, processual e articulada as acgdes
formativas do projeto, considerando tanto os resultados pedagogicos quanto o desenvolvimento das
competéncias docentes e académicas dos(as) bolsistas.
Avaliacao do Programa/Projeto
O impacto e a eficacia das atividades gamificadas em RPG serao avaliados por meio de:
e Indicadores quantitativos
o desempenho académico (notas e indices de aprovagao nas disciplinas)
o engajamento e frequéncia dos estudantes nas trilhas narrativas e oficinas
o reducdo de casos de retencao e reprovagao
« Indicadores qualitativos
o questionarios de percep¢ao dos estudantes sobre aprendizagem e motivagao
o observagdes de sala registradas em relatérios dos bolsistas
o analise das interagdes e da participagao ativa em desafios colaborativos

o indicadores de raciocinio cientifico presentes nos diagndsticos finais do RPG

Avaliacao das(os) bolsistas
A avaliacdo das(os) bolsistas contemplara aspectos de atuagdo pedagogica, participacdo e
responsabilidade, incluindo:
o Assiduidade e pontualidade nas aulas e reunides formativas
« Planejamento e execugao das atividades do projeto
o Participacao colaborativa com a docente e colegas
o Producao e organizacao dos materiais gamificados (pistas, cartas, modelos 3D)
« Capacidade de mediacao e apoio ao aprendizado dos estudantes
Os resultados dessa avaliagédo serao utilizados para promover feedback continuo, assegurando o

aprimoramento da formagao docente dos(as) bolsistas ao longo do desenvolvimento do projeto.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
ag PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n°:
e O
: =2 ANEXO Il
y -n. (Anexo da Resolugédo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:

PROJETO DE | PLANO DE TRABALHO COM CRONOGRAMA DE EXECUGOES | Formulario
ENSINO/PIAA - N° 03

o . Cronograma de execugoes
Descrigao das atividades

Abr | Mai | Jun | Jul | Ago | Set | Out | Nov | Dez

1. Atividades desenvolvidas pelas coordenagoes

1. Planejamento do
semestre, revisdo dos % %
conteudos e criacéo da
narrativa RPG

2. Formacéo inicial dos
bolsistas (metodologias x| X
ativas e RPG)

3 Acompanhamento

pedagogico das turmas
(reunides quinzenais) e dos X x | X X x | x X X
bolsistas e do desempenho
académico dos estudantes

4 Avaliagao e ajustes da % %

trilha RPG/resultados X
2. Atividades desenvolvidas por bolsistas

1. Producao das cartas,

pistas e objetos 3D para o X x | X

RPG

2. Apoio a aplicagdo das x | x X x | x % X

atividades em sala de aula

3. Desenvolvimento das
atividades ADA (MEI/PAE) X X X X X X X
com oficinas no contraturno

4. Registro das interagdes
e engajamento dos x | x

©d b'¢ b'¢ b'¢ X b'¢
estudantes (diarios de

campo)

5. Avaliagéo e analise x | x X %

preliminar dos resultados

3. Atividades desenvolvidas por colaboradoras(es)

6. Apoio as oficinas de

formagao e a mediagao do X X X X X X X X
RPG

7. Auxilio na

producao/ajustes dos X X X X X X X X

materiais gamificados
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PRO-REITORIA DE GRADUAGAO

(Anexo da Resolugao n° 008/2013 — CEPE)

ANEXO I

Processo n°;

Fls.:

Rubrica:

8. Participacao

avaliagdes do projeto

nas
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
ag PRO-REITORIA DE GRADUAGAO Processo n°:
= e O ANEXO II
y ‘n. (Anexo da Resolugédo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
PROJETO DE ESPECIFICACAO DE RECURSOS Formulario

ENSINO/PIAA [Seguir orientagdes do Departamento de Contabilidade e Finangas] N° 04

RECURSOS HUMANOS DA UFES

3.0 Coordenacao: [Constar: nome completo, cargo, lotagdo, matricula, carga horéria dedicada ao Programa/ Projeto e estimulo recebido -

ou redugao de carga hordria]

Docente: Marcia Regina Holanda da Cunha

Cargo: Professora Titular

Lotacado: Departamento de desportos — CEFD/UFES
Matricula SIAPE: 2613297

Carga horaria dedicada ao projeto: 5 h/semanais

3.1 Colaboradoras(es) docentes
Docente(s): [Constar: nome completo, cargo, lotagao, matricula, carga horaria dedicada ao Programa/Projeto e estimulo recebido ou

reducgao de carga hordria]

Docente: Maria Tereza Martins de Araujo

Cargo: Professora Titular

Lotagéo: Departamento de Ciéncias Fisiolégicas CCS/UFES
Matricula: 2333790

Carga horaria dedicada ao projeto: 2 h/semanais

Docente: Hélder Mauad Cargo: Professor Titular
Lotagéo: Departamento de Ciéncias Fisiolégicas — CCS/UFES
Matricula: 1173222

Carga horaria dedicada ao projeto: 1h/semanal

Discente(s) —

Serao selecionadas (os) por meio de Processo Seletivo (Edital)

Solicito 03 bolsas para o projeto

Colaboradoras(es) Técnico(s) [Constar: nome completo, cargo, lotacdo, matricula e carga horaria dedicada ao Programa/ Projeto]

Nao se aplica
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

Processo n°;

aq PRO-REITORIA DE GRADUAGCAO
= e O ANEXO II
y ‘n. (Anexo da Resolugédo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
3.2 Observagoes:
Data:
Coordenacao

assinatura digita

(assinatura digital)
PROJETO DE ESPECIFICAGAO DE RECURSOS Formulario

ENSINO/PIAA [Seguir orientagdes do Departamento de Contabilidade e Finangas] N° 04.1

RECURSOS MATERIAIS

3.3 Material de consumo [listar e orc¢ar]

Filamentos em PLA para a impressao 3D — 15 unidades — R$ 100,00 (unid) — Total= R$1500,00
Folhas plastificagdo — 10 unidades — R$ 50,00 (unid) — Total= R$500,00

Subtotal:2.000,00

3.4 Material permanente [listar e orgar]

Nao existe recurso para material permanente.

Subtotal:

3.5 Servigo de terceiros [listar e orgar]

N&o existe recurso para custear este servigo.

Subtotal:

3. 6 Total geral: 2000,00

Data:

Coordenacao
(assinatura digital)
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO~ESPiRITO SANTO
PRO-REITORIA DE GRADUACAO Processo n°:
' = 1:2 ANEXO II
y in. (Anexo da Resolugédo n° 008/2013 — CEPE) Fls.: Rubrica:
PROJETO DE - Formulario
OBSERVAGCOES IMPORTANTES
ENSINO/PIAA N° 05

3.7 Observagoes

Propostas que preveem atendimento a estudantes em ADA:

Para obter a pontuacao maxima neste item, além da coordenacao prever na proposta e
descrever como serao os atendimentos, é necessario que na ata ou extrato de ata ou ad
referendum do colegiado ou Camara Local de Graduacgao fique claro que o programal/projeto
garantira este atendimento). A aprovagcdo da Camara Local de Graduagao representara a

aprovacao de todos os colegiados citados no programal/projeto.

Os textos aprovados precisam descrever o que esta sendo aprovado, por exemplo.:

Ex.: Aprovo por ad referendum o Projeto de Ensino/Programa (colocar o nome), coordenado pela
professor(a) XXXXX, do Departamento YYYYYYYY. E destaco que o referido projeto contribui com
atividades em prol do acompanhamento do desempenho académico, bem como é destinado a
estudantes em PAE e MEI.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA - SIAPE 2613297

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 05/12/2025 as 15:33

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1252457?tipoArquivo=0



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
: Centro de Educacio Fisica e Desportos
w o Departamento de Desportos

Ao Chefe do departamento de Desportos
Professor Dr. Adriano Fortes Maia

Assunto: Encaminhamento do Projeto de Ensino “GAMIFICAUFES” para apreciagéo e anuéncia
do Departamento

Solicito a anuéncia deste Departamento e a confec¢cdo das atas necessarias referentes ao
Projeto de Ensino “GAMIFICAUFES: Uso de Trilhas com RPG (Role-Playing Game) para a
Aprendizagem Investigativa em Biologia e Fisiologia na Formagcdo em Saude”, para fins de
submissao ao Edital n® 23/2025 — PROGRAD/UFES.

Atenciosamente,

Marcia Regina Holanda da Cunha
SIAPE 2613297



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA - SIAPE 2613297

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 05/12/2025 as 15:41

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1252466?tipoArquivo=0
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66

Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA
Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior
Origem: BEATRIZ CYSNE COIMBRA

Destino: RODRIGO LEAL DE QUEIROZ THOMAZ DE AQUINO

DESPACHO:

De ordem do chefe do Departamento de Desportos para relato e parecer.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
BEATRIZ CYSNE COIMBRA - SIAPE 298302

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 05/12/2025 as 16:38



RELATO E PARECER DO PROJETO DE ENSINO “GAMIFICAUFES”

Ap6s analise do Projeto de Ensino “GAMIFICAUFES: Uso de Trilhas com RPG (Role-
Playing Game) para a Aprendizagem Investigativa em Biologia e Fisiologia na Formacdo em
Saude”, coordenado pela Profa. Marcia Regina Holanda da Cunha, verificou-se que a proposta
apresenta consisténcia tedrico-metodologica, articulacdo clara entre diagnostico e objetivos, além
de alinhamento as diretrizes institucionais voltadas a inova¢@o no ensino superior.

O projeto GAMIFICAUFES teve inicio em 2020, durante o periodo de ensino remoto
emergencial, quando foi desenvolvido como resposta criativa aos desafios pedagogicos impostos
pela pandemia de COVID-19. Nesse contexto, a proposta incorporou inicialmente jogos digitais,
desafios interativos e atividades gamificadas em ambiente virtual, com o objetivo de manter o
engajamento discente diante das limitacdes de interagdo social e das dificuldades emocionais
enfrentadas pelos estudantes. A experiéncia revelou resultados surpreendentes, especialmente no
aumento da participag@o, da permanéncia e da sensa¢do de pertencimento académico.

Com o retorno das atividades presenciais, o projeto passou por expansdo ¢
aprimoramento. Foram criados jogos sérios como FBIO®, Jogo do Milhdo de BioCashs e
diferentes versoes de Escape Rooms educativos, registrados institucionalmente e reconhecidos
por sua relevancia pedagogica. Entre 2024 e 2025, houve ampliacdo significativa das agdes,
incluindo oficinas presenciais, participacdo em eventos cientificos e integracdo com iniciativas
interdisciplinares. Esse percurso consolidou 0o GAMIFICAUFES como um programa estruturado,
com impacto comprovado na reducdo da evasdo e na melhoria dos indicadores de desempenho
académico.

O projeto proposto sera executado de 6 de abril a 31 de dezembro de 2026, envolvendo
uma equipe composta por: Profa. Marcia Regina Holanda da Cunha — Coordenadora (5h/semana);
Profa. Maria Teresa Martins de Araujo — Colaboradora (2h/semana); Prof. Hélder Mauad —
Colaborador (1h/semana) e trés estudantes bolsistas.

A proposta contempla atividades nas disciplinas de Biologia Celular, Histologia e
Fisiologia Humana, destinadas aos cursos de Educacdo Fisica (licenciatura e bacharelado),
Enfermagem e Fisioterapia. A metodologia integra gamificagdo, jogos sérios, modelos 3D e
trilhas narrativas em RPG, como forma de favorecer participagdo ativa, analise critica, tomada de
decisao fundamentada e aprendizagem investigativa.

Diante do exposto, s.m.j, sou de parecer FAVORAVEL 4 aprovagio do Projeto de Ensino
GAMIFICAUFES, recomendando sua tramita¢do e anuéncia pelo Departamento de Desportos
para submissao ao Edital n° 23/2025 — PROGRAD/UFES.

Prof. Dr. Rodrigo Aquino

Departamento de Desportos — CEFD/UFES



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

RODRIGO LEAL DE QUEIROZ THOMAZ DE AQUINO - SIAPE 3143574

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 05/12/2025 as 17:24

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1252549?tipoArquivo=0
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66

Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA
Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior
Origem: RODRIGO LEAL DE QUEIROZ THOMAZ DE AQUINO
Destino: Departamento de Desportos - DD/CEFD

DESPACHO:

Segue relato e parecer (sequencial 04).
Meus sinceros agradecimentos.
Cordialmente

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
RODRIGO LEAL DE QUEIROZ THOMAZ DE AQUINO - SIAPE 3143574
Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 05/12/2025 as 17:26



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE EDUCAGAO FiSICA E DESPORTOS

EXTRATO DE ATA DA 72 REUNIAO
ORDINARIA DO DEPARTAMENTO
DE DESPORTOS DO CENTRO DE
EDUCAGAO FiSICA E
DESPORTOS DA UNIVERSIDADE
FEDERAL DO ESPIRITO SANTO,
REALIZADA EM 10 DE DEZEMBRO
DE 2025.

Aos doze dias do més de novembro do ano dois mil e vinte e cinco,as 14 horas,
realizou-se a 72 reunido ordinaria do Departamento de Desportos do Centro de
Educacao Fisica e Desportos da Universidade Federal do Espirito Santo, sob a
presidéncia do professor Adriano Fortes Maia e com a presenga dos seguintes
professores: Danilo Sales Bocalini, Richard Diego Leite, Rodrigo Leal de
Queiroz Thomas de Aquino, Edson Castardeli, Marcia Regina Holanda da
Cunha, Luciana Carletti,Jeyce Willig Quintino dos Santos, Mariana Zuanetti
Martins, Fabio Luiz Loureiro, Natalia Madalena Rinaldi,Zendlia Christina
Campos Figueiredo,Mauricio dos Santos de Oliveira. Os professores André
Soares Leopoldo, Ana Paula Lima Leopoldo, Leonardo Graffius Damasceno,
Luis lrapoan Juca da Silva, Rodrigo Luiz Vancini,Wellington Lunz, Ubirajara de
Oliveira justificaram suas auséncias. Havendo quérum deu-se inicio a reuniao..

EM PAUTA: Processo 23068.067940/2025-66. Projeto de Ensino
“GAMIFICAUFES: Uso de Trilhas com RPG (RolePlaying Game) para a
Aprendizagem Investigativa em Biologia e Fisiologia na Formagado em Saude”,
coordenado pela Professora Marcia Regina Holanda da Cunha, verificou-se
que a proposta apresenta consisténcia tedrico-metodoldgica, articulagao clara
entre diagnostico e objetivos, além de alinhamento as diretrizes institucionais
voltadas a inovagao no ensino superior. O projeto proposto sera executado de
6 de abril a 31 de dezembro de 2026 . em apreciacao, apds relato e parecer
favoravel do professor Dr. Rodrigo Leal de Queiroz de Thomaz de Aquino, foi
aprovado por UNaniMIdade. .........oiuiei s

Secretaria Administrativa do CEFD/UFES — Tel.: (027) 4009-2636
Av. Fernando Ferrari, 514 — Campus Universitario Alaor de Queiroz Araljo — Goiabeiras
CEP 29075-910 — Vitdria-ES



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE EDUCAGAO FiSICA E DESPORTOS

Nada mais havendo a tratar, a reunido foi encerrada, do que para constar,eu, Beatriz
Cysne Coimbra, secretaria, lavrei a presente ata, que apés lida e aprovada sera por
mim assinada e por quem de direito. Vitéria , 10 de dezembro de 2025.

Dr. Adriano Fortes Maia Beatriz Cysne Coimbra

Chefe do Departamento Secretaria /DD

Secretaria Administrativa do CEFD/UFES — Tel.: (027) 4009-2636
Av. Fernando Ferrari, 514 — Campus Universitario Alaor de Queiroz Araujo — Goiabeiras
CEP 29075-910 — Vitdria-ES



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

ADRIANO FORTES MAIA - SIAPE 407689

Chefe do Departamento de Desportos

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 11/12/2025 as 12:35

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1255788?tipoArquivo=0



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

BEATRIZ CYSNE COIMBRA - SIAPE 298302

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 11/12/2025 as 12:43

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1255801?tipoArquivo=0
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66
Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA
Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior
Origem: Departamento de Desportos - DD/CEFD
Destino: Pro-Reitoria de Graduagéao - PROGRAD

DESPACHO:

Para as providéncias que se fizerem necessarias.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
BEATRIZ CYSNE COIMBRA - SIAPE 298302

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 11/12/2025 as 13:07
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66

Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA

Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior

Origem: Diretoria de Apoio Académico - DAA/PROGRAD

Destino: Coordenacgéo de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

DESPACHO:

Corregao de destino.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA HELMER FALCAO - SIAPE 1569993

Coordenacao de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

Em 11/12/2025 as 14:57
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66

Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA

Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior

Origem: Coordenacado de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD
Destino: PATRICIA HELMER FALCAO

DESPACHO:

Por competéncia.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA HELMER FALCAO - SIAPE 1569993

Coordenacao de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

Em 11/12/2025 as 14:58



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66
Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA
Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior
Origem: PATRICIA HELMER FALCAO

Destino: Departamento de Desportos - DD/CEFD

DESPACHO:

Aos cuidados da professora Marcia Regina para anexar aprovagao do(s) colegiado(s) envolvido(s) na proposta.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA HELMER FALCAO - SIAPE 1569993

Coordenacao de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

Em 15/12/2025 as 09:31
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66
Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA
Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior
Origem: Departamento de Desportos - DD/CEFD
Destino: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA

DESPACHO:

Por solicitagao

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
BEATRIZ CYSNE COIMBRA - SIAPE 298302

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 15/12/2025 as 09:51



Universidade Federal do Espirito Santo
Colegiado do Curso de Graduagao em Fisioterapia

Vitéria, 11 de dezembro de 2025.

A
PROGRAD

Prezados (as) Senhores (as),

Aprovo ad referendum o Projeto de Ensino/Programa GAMIFICAUFES: Uso de Trilhas com
RPG (Role-Playing Game) para a Aprendizagem Investigativa em Biologia e Fisiologia
na Formagao em Saude, coordenado pela professora Marcia Regina Holanda da Cunha, do

Departamento de Desportos (CEFD/UFES).

Destaco que o referido projeto contribui de maneira significativa para agdes de
acompanhamento do desempenho académico, além de contemplar estudantes vinculados
aos programas PAE e MEI. E um projeto de grande relevancia que tem causado um impacto

bastante positivo na formacao dos estudantes.

Atenciosamente,

Flavia Marini Paro
Professora titular
SIAPE: 1724580



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

FLAVIA MARINI PARO - SIAPE 1724580

Coordenador do Curso de Fisioterapia

Coordenacéo do Curso de Fisioterapia - CCFi/CCS

Em 11/12/2025 as 16:29

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1256136?tipoArquivo=0



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
Centro de Educacao Fisica e Desportos
Departamento de Desportos

Vitoéria, 15 de dezembro de 2025.

Assunto: apreciacdo e aprovacao do Projeto de Ensino a ser submetido no

Edital N2 23/2025 PROGRAD/UFES

Interessado: Profa. Dra. Marcia Regina Holanda da Cunha

Aprovo por ad referendum o Projeto de Ensino GAMIFICAUFES: Uso de
Trilhas com RPG (Role-Playing Game) para a Aprendizagem Investigativa
em Biologia e Fisiologia na Formagdo em Saude, coordenado pela
professora doutora Marcia Regina Holanda da Cunha, do Departamento
de Desportos. Destaco que o referido projeto contribui com atividades em
prol do acompanhamento do desempenho académico (MEI/PAE / PIC).

Cordialmente,
Prof. Dr. Mauricio Santos Oliveira

Colegiado de Bacharelado em Educacao Fisica
CEFD/UFES



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

MAURICIO DOS SANTOS DE OLIVEIRA - SIAPE 2034345

Coordenador do Curso de Educacéo Fisica - Bacharelado

Coordenacéo do Curso de Educacéo Fisica (Bacharelado) - CCEFB/CEFD

Em 15/12/2025 as 01:15

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1257342?tipoArquivo=0



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE EDUCACAO FISICA E DESPORTOS
COORDENAGAO DO COLEGIADO DE CURSO

DECISAO — AD REFERENDUM

Considerando que o Projeto de Ensino, no ambito do Programa de Aprimoramento e
Desenvolvimento do Ensino (PRO-ENSINO), do Edital 23/2025 da
PROGRAD/UFES, visa apoio as atividades de ensino nos cursos de graduagéo da
UFES, para o ano letivo de 2026.

Considerando que tal Projeto contribui de maneira significativa para agdes de
acompanhamento do desempenho académico, além de contemplar estudantes
vinculados aos programas PAE e MEI, nos termos da Resolugao n° 71/2024 - CEPE

e demais normativas da Prograd.

Aprova, ad referendum, conforme previsto na Resolugdo n°® 008/2013 — CEPE, a
submissao do Projeto de Ensino “GAMIFICAUFES: Uso de Trilhas com RPG
(Role-Playing Game) para a Aprendizagem Investigativa em Biologia e
Fisiologia na Formagao em Saude”, coordenado pela professora Marcia Regina
Holanda da Cunha, do Departamento de Desportos (CEFD/UFES), com inicio em
06 de abril de 2026 e término em 31 de dezembro de 2026.

Destacando que este ato devera ser devidamente homologado pelo Colegiado de
Curso de Licenciatura em Educacéao Fisica/CEFD na préxima reunido Ordinaria do

Colegiado.

Campus universitario, 16 de dezembro de 2025.

Prof. Dr. Luiz Alexandre Oxley da Rocha
Coordenador do Colegiado de Curso
Licenciatura em Educacao Fisica



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

LUIZ ALEXANDRE OXLEY DA ROCHA - SIAPE 2204027

Coordenador do Curso de Educacéo Fisica - Licenciatura

Coordenacéo do Curso de Educacéo Fisica (Licenciatura) - CCEFL/CEFD

Em 16/12/2025 as 11:17

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1258914?tipoArquivo=0



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
CENTRO DE CIENCIAS DA SAUDE

COLEGIADO DE CURSO DE ENFERMAGEM

DECLARAGAO

Declaro para os devidos fins que Aprovo ad referendum o Projeto de Ensino/Programa
GAMIFICAUFES: Uso de Trilhas com RPG (Role-Playing Game) para a Aprendizagem
Investigativa em Biologia e Fisiologia na Formagédo em Saude, coordenado pela professora
Marcia Regina Holanda da Cunha, do Departamento de Desportos (CEFD/UFES). Destaco
que o referido projeto contribui de maneira significativa para agées de acompanhamento do
desempenho académico, além de contemplar estudantes vinculados aos programas PAE e
MEL.

Vitdria, 23 de dezembro de 2025.

Prof.? Dr.2 MARCIA VALERIA DE SOUZA ALMEIDA
Siape 2194349
Coordenadora do Curso de Enfermagem
Centro de Ciéncias da Saude/UFES



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO
PROTOCOLO DE ASSINATURA

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrénica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES n° 1.269 de 30/08/2018, por

MARCIA VALERIA DE SOUZA ALMEIDA - SIAPE 2194349

Coordenador do Curso de Enfermagem e Obstetricia

Coordenacédo do Curso de Enfermagem e Obstetricia - CCEO/CCS

Em 23/12/2025 as 10:45

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1263107?tipoArquivo=0
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66
Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA
Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior
Origem: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA
Destino: Diretoria de Apoio Académico - DAA/PROGRAD

DESPACHO:

Segue aos cuidados da servidora Patricia Helmer, para providéncias.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA - SIAPE 2613297

Departamento de Desportos - DD/CEFD

Em 23/12/2025 as 11:19
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66

Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA

Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior

Origem: Diretoria de Apoio Académico - DAA/PROGRAD

Destino: Coordenacgéo de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

DESPACHO:

Corregao de destino.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA HELMER FALCAO - SIAPE 1569993

Coordenacao de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

Em 23/12/2025 as 12:01
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPIRITO SANTO

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.067940/2025-66

Interessado: MARCIA REGINA HOLANDA DA CUNHA

Assunto: Outros assuntos referentes ao ensino superior

Origem: Coordenacado de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD
Destino: PATRICIA HELMER FALCAO

DESPACHO:

Por competéncia.

Assinado com senha eletronica, conforme Portaria UFES n°® 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA HELMER FALCAO - SIAPE 1569993

Coordenacao de Acompanhamento Académico - CAA/DAA/PROGRAD

Em 23/12/2025 as 12:03
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