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PROJETO DE 

ENSINO/PIAA 
IDENTIFICAÇÃO 

Formulário 

Nº 01 

 
1.1 Título do Projeto/Programa 

Desenvolvimento de um livro-jogo digital (serious game) como ferramenta de apoio didático-

pedagógica para o ensino-aprendizado de Anatomia Humana.  

 

(X) Este Programa/Projeto já foi desenvolvido no(s) ano(s) de 2025 porém, passou por alterações para se adequar ao edital vigente: 

No ano de 2025, quando o projeto se iniciou, primeiramente todos os esforços foram direcionados a 

elaboração do roteiro completo da história do jogo, com os personagens e itens envolvidos na trama. Essa 

foi uma etapa crucial, uma vez que todas as ações subsequentes dependiam dela. Felizmente o roteiro foi 

elaborado com muito êxito, com a ciência anatômica se relacionando com a mitologia e fatos históricos de 

uma forma incrivelmente orgânica.  

Em seguida, começamos a redigir de forma refinada a primeira fase do jogo, tanto a narrativa quanto os 

diálogos. Em paralelo, ainda para a primeira fase, foram criadas as artes das cenas, personagens e itens. 

Por último, entrou toda a dificuldade da programação, no sentido de o jogo funcionar conforme o planejado. 

É importante dizer que, além das dificuldades inerentes a todo o processo, por se tratar do início de um 

projeto tão singular, esse primeiro ano, certamente, foi o mais desafiador: houve muitas ideias e retrocessos 

no que diz respeito ao gameplay do jogo, como na inclusão de combates; utilização de diálogos narrados por 

inteligência artificial; utilização de efeitos sonoros... só para citar alguns. Porém, uma vez que todos esses 

pontos já foram estabelecidos, é bastante razoável afirmar que para 2026 o projeto consiga avançar com 

maior celeridade. 

Sendo assim, abaixo estão algumas artes de cenas, personagens e itens. Além disso, como exemplo, consta 

um pequeno trecho do texto para elucidar o teor da narrativa: 

 

 

 

 

    

 

 

“Você desperta lentamente, piscando de forma suave e, pouco a pouco, vão tomando forma os detalhes do 

cenário incomum que se descortina ante seus olhos. As paredes do aposento, de coloração acarminada, são 

repletas de pequenas faixas carnosas em relevo, que compõe uma tapeçaria cuja malha retorcida não passa 

de um arabesco pouco atrativo, contribuindo para a atmosfera claustrofóbica do local. Em uma inspeção mais 

atenta, você observa que uma extremidade do cômodo é aguçada, declivosa e sem escapatória, enquanto o 
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lado contrário, amplo e aclivado ostenta duas portas: uma bifoliada e outra, à direita e levemente à frente, 

tripartida. Esta oclui o início de um caminho largo e escarpado que, aparentemente, é a saída do local. Além 

do mais, ainda que sonolento e sem entender, é impossível não notar o par de colunas robustas que se erguem 

para o interior do recinto, cujos ápices se conectam, por cerca de uma dezena de amarras alvas, à porta 

bifoliada. Perplexo e temeroso diante do desconhecido, ainda com as palavras insólitas de Apolo ecoando em 

sua mente, você se questiona onde está e se tudo isso é real ou apenas uma estranha ilusão dos deuses.” 

Por fim, cabe relatar que pequenos trechos como o acima já foram testados durante as aulas e que a 

receptividade e envolvimento por parte dos alunos foram excelentes. O interesse foi tão grande que muitos 

questionam ansiosos quando o jogo será lançado, inclusive dispostos a pagarem pelo material inovador. 

Outra grata surpresa foi a contribuição voluntária (sem bolsa) de muitos alunos que se identificaram com o 

tema, o que enriqueceu sobremaneira o projeto. 

1.2 Equipe de trabalho, com função e a carga horária semanal prevista 

- Coordenador: Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber – 10h/semana. 

- Colaborador: Prof. Dr. Filipe Wall Mutz – 0h/semana. 

- Três estudantes, bolsistas, dos cursos de graduação da UFES (provavelmente do CCS, CT e Car: 1 de 

cada centro), que serão selecionados – 20h/semana. 

 

1.3 Especificação do(s) Departamento(s) e Colegiado(s)/Câmara Local de Graduação 

Departamento de Morfologia – Centro de Ciências da Saúde (CCS) 

Departamento de Informática – Centro Tecnológico (CT) 

Colegiados dos Cursos do Centro de Ciências da Saúde (CCS): Medicina, Odontologia, Enfermagem e 

Obstetrícia, Fisioterapia, Farmácia, Fonoaudiologia, Nutrição e Terapia Ocupacional. 

 

1.4 Palavras-chave: 1. Anatomia 2. Ensino 3. Jogo digital (serious game) 

1.5 Coordenação – Informar dados da(o) coordenadora(o) responsável, e-mail e link do currículo lattes. Apenas uma coordenação. 

Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber 

e-mail: eduardo.beber@ufes.br 

currículo lattes: http://lattes.cnpq.br/0070679267308595 

 

1.6 Órgão proponente 

Departamento de Morfologia – Centro de Ciências da Saúde (CCS) 
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1.7 Local de Realização 

O desenvolvimento do livro-jogo será em ambiente virtual. As reuniões com a equipe e orientação dos alunos 

ocorrerá de forma remota e presencial, a depender da demanda. Quando forem necessárias, elas ocorrerão 

no Prédio Básico 2 do CCS ou no Prédio CT-XIII do Programa de Pós-Graduação em Informática.   

1.8 Duração: Início: 6 de abril de 2026 Término: 31 de dezembro de 2026 Proposta Anual 

1.9 Custo total*: R$ Origem dos recursos: PROAD 

*A Prograd não possui rubrica para realizar compra de equipamentos. 
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PROJETO DE 

ENSINO/PIAA 
ESTRUTURA 

Formulário 

Nº 02 

 
2.1 Apresentação 

“A Anatomia é o grande oceano da inteligência sobre o qual o verdadeiro médico deve navegar” (LINK, 1893). 

Há mais de cem anos, o cirurgião John E. Link já destacava a importância vital da Anatomia Humana na 

formação e no exercício da profissão de um médico, todavia, hoje sabemos que ela é considerada um dos 

pilares na formação de qualquer profissional da saúde, estando obrigatoriamente presente, em maior ou 

menor quantidade, na matriz curricular de qualquer curso dessa área. Costumeiramente ministrada nos 

primeiros períodos, a Anatomia fornece um amplo conhecimento acerca da morfologia corpórea, se 

prestando ao estudo das estruturas e órgãos, no que diz respeito a localização, partes, forma, textura, 

dimensões, relações topográficas, vascularização e inervação. O elevado volume de conteúdo e a 

complexidade do assunto tornam o seu aprendizado difícil, podendo levar os alunos a um mal desempenho 

nas avaliações e, em última análise, no abandono da disciplina, do curso e até mesmo na evasão da 

Universidade. Porém, por mais que os discentes se dediquem, vem à tona a questão da inegável mudança 

do perfil da geração atual dos estudantes, os quais apresentam dificuldades de concentração e motivação 

ante as metodologias tradicionais de ensino, além de uma barreira com a utilização de livros didáticos como 

fonte para o estudo e busca de informações.  

Para essa nova geração de alunos, os recursos audiovisuais, as telas, a interatividade, conectividade e o 

imediatismo assumem um protagonismo na construção do conhecimento, evidenciando a necessidade de 

mudanças na relação professor-aluno e nos métodos de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, o presente 

projeto propõe a criação de um livro-jogo digital (serious game), de acesso livre e remoto, como ferramenta 

de apoio didático-pedagógica para o aprendizado e revisão do conteúdo de Anatomia Humana, visando 

solucionar os problemas existentes de desmotivação, desempenho, retenção e evasão dos cursos e da 

Universidade.  

Inspirado na prestigiada coleção de livros-jogos “Aventuras Fantásticas” da década de 80, quando ainda 

eram impressos, a ideia é trazer esse formato para os dias de hoje, utilizando-se os recursos e tecnologias 

atuais.  A narrativa do jogo será baseada em fatos históricos mesclados com histórias e personagens da 

mitologia grega e romana. Nela o jogador assumirá o papel de Andreas Vesalius, o pai da Anatomia moderna, 

numa aventura repleta de desafios através dos meandros do corpo humano. Evidentemente, objetivando 

sobretudo o ensino, os desafios em questão versarão sobre a anatomia e superá-los será a única maneira 

de progredir. Absolutamente sem nada semelhante, o livro-jogo que se pretende criar será uma obra onde o 

jogador encontrará uma fonte de conhecimento, cultura e diversão. 

 

2.2 Justificativa [Por que este projeto é importante e inovador para os cursos de Graduação da UFES?] 

Atualmente, o Departamento de Morfologia – CCS/UFES oferta 18 disciplinas de anatomia para 11 cursos, 

de 3 centros diferentes, conforme discriminado nos itens abaixo. Todavia, apesar dessas disciplinas terem 
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apresentado reduções nas suas taxas de retenção, como docentes, devemos sempre buscar maneiras de 

aprimorar a metodologia de ensino, pesquisando novos instrumentos pedagógicos que motivem e melhore o 

desempenho dos nossos alunos. Nesse sentido, diversos estudos têm mostrado resultados positivos, quando 

são utilizadas novas ferramentas de ensino, em especial as tecnológicas, como o uso de realidade virtual 

(MORO et al., 2017), realidade aumentada (MORO et al., 2017; KUEHN, 2018) e jogos digitais (serious 

games) em um ambiente educacional (MORO et al., 2020; MORO et al., 2020). Assim, considerando o 

exposto, visando intervir diretamente no problema de desmotivação, desempenho, retenção, desligamento e 

evasão dos estudantes, e ainda, considerando a vastidão de cursos, intra e extramuros, e disciplinas que 

poderão valer-se dos resultados do projeto em questão, justifica-se a sua realização. Por fim, vale esclarecer 

que o livro-jogo digital que pretendemos criar poderá ser utilizado em momentos síncronos de aula auxiliada 

pelo professor e de forma assíncrona nos momentos de estudo solo.  

 

2.2.1 Cursos que serão atendidos: 

Todos os cursos do CCS: Medicina, Odontologia, Enfermagem e Obstetrícia, Fisioterapia, Farmácia, 

Fonoaudiologia, Nutrição, Terapia Ocupacional.  

Os cursos do CCHN: Ciências Biológicas e Psicologia. 

Curso de Educação Física, do CEFD.   

Os cursos do CCENS (Campus de Alegre): Ciências Biológicas, Farmácia, Nutrição.   

Os cursos do CEUNES (Campus de São Mateus): Ciências Biológicas, Farmácia, Enfermagem.   

 

2.2.2 Disciplinas que serão atendidas: 

Anatomia aplicada a medicina I (MOR14347); Anatomia aplicada a medicina II (MOR14356); Neuroanatomia funcional 

(MOR14368); Anatomia humana (MOR11229); Anatomia aplicada (MOR 11406); Anatomia Dental (MOR11405); 

Anatomia aplicada a enfermagem (MOR16037); Anatomia topográfica I (MOR12646); Anatomia topográfica II 

(MOR12647); Neuroanatomia (MOR12648); Anatomia (MOR07004), Anatomia Humana (MOR07260); Neuroanatomia 

funcional (MOR09938); Anatomia humana (MOR05823); Anatomia humana (MOR10476); Neuroanatomia funcional 

(MOR06698); Anatomia humana (MOR05823), Anatomia aplicada a psicologia (MOR01300); Corpo, movimento e 

conhecimentos anatômicos (DES06327), Anatomia humana (DCS06211); Anatomia Humana e Embriologia (DBI06990); 

Anatomia Básica (DBI10155); Bases anatômicas do cuidado (DCS14134); Biologia Estrutural e do Desenvolvimento 

(CAB09956). 

 

2.2.3 Explicar como os objetivos escolhidos no Edital serão abordados neste programa/projeto: 

- Produzir material didático-pedagógico de apoio às disciplinas dos cursos de graduação com 

problemas de retenção, evasão e/ou desligamento: as razões que levam a retenção, evasão e/ou 

desligamento dos alunos são diversas e muitas vezes por motivos extramuros. Todavia, acreditamos que 

quanto maior for o número de ferramentas disponíveis aos discentes, mais favorável será para que eles 

construam um conhecimento sólido. Isto posto, o livro-jogo que o presente projeto pretende criar será um 
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material didático-pedagógico inovador, que incentivará o estudo de uma forma leve, lúdica e atrativa (por ser 

um jogo digital). Por consequência, com o aluno mais motivado e envolvido com a disciplina, é provável que 

ele obtenha melhores notas, suficientes para não ser retido e progredir no curso. 

- Desenvolver recursos e metodologias para o ensino-aprendizagem: conforme já explicado, o livro-jogo 

digital que pretendemos criar poderá ser utilizado em momentos síncronos e assíncronos. Em um momento 

síncrono, em sala de aula, o professor poderá jogar com os alunos um trecho específico sobre um 

determinado assunto de interesse. Por exemplo: após uma aula sobre coração e pulmões, para 

avaliar/sedimentar o aprendizado dos discentes, o professor poderá jogar com os alunos especificamente 

essas partes do jogo. Da mesma forma, em momento assíncrono, extraclasse, os alunos poderão jogar 

sozinhos ou em grupo para testarem seus conhecimentos e consolidar o aprendizado.   

- Estabelecer projetos específicos de inovação pedagógica que possam ser referência para os 

diferentes cursos de graduação: em uma projeção direta, considerando que a Anatomia Humana é uma 

disciplina comum ao currículo de todos os cursos da área da saúde, certamente o livro-jogo digital poderá 

ser utilizado por qualquer docente e discente desses cursos. Além disso, ele poderá ser utilizado em 

disciplinas correlatas, onde o conhecimento anatômico se faz necessário, como a semiologia e técnica 

operatória por exemplo. Em uma projeção mais avançada, o livro-jogo digital poderá se tornar um exemplo 

de metodologia inovadora, atrativa e eficaz, para que outros professores possam desenvolver seus próprios 

games, de outras áreas do conhecimento. 

- Estimular o intercâmbio de estudantes e professores(as) dos diferentes cursos de graduação no que 

tange às práticas multidisciplinares no âmbito institucional: a produção do livro-jogo é altamente 

complexa e depende de muitos conhecimentos e habilidades. Sendo assim, a execução desse projeto irá 

estimular o intercâmbio de discentes e docentes de diferentes perfis e centros de ensino. Além disso, 

considerando que a Anatomia Humana é uma disciplina básica da área da saúde, o jogo poderá ser utilizado 

em disciplinas correlatas como a semiologia, histologia, anestesiologia, técnica operatória, entre outras.    

 

2.2.4 Qual o impacto do Projeto de Ensino na produção do conhecimento e na formação profissional e cidadã do(a) estudante, considerando 

as atividades e inovações pedagógicas apresentadas pela proposta. 

A produção de um livro-jogo digital como material didático-pedagógico, que atue de forma eficaz no processo 

de ensino-aprendizagem, por si só, já uma grande inovação no sentido de produção do conhecimento. 

Ademais, para os alunos participantes do projeto, envolvidos no processo de criação, cada qual em sua 

esfera de atribuição, é evidente o impacto significativo na produção do conhecimento e em suas formações 

profissionais. É justamente como na pirâmide de aprendizagem de William Glasser, onde o aprendizado mais 

efetivo é de forma ativa, ensinando aos outros: criar uma ferramenta que contribua para o ensino-

aprendizagem requer, antes de tudo, amplo domínio do conteúdo que se deseja ensinar. Nesse sentido, tanto 

o aluno que irá atuar nos textos como o ilustrador deverão possuir um significativo conhecimento anatômico 

para depois aplicá-lo no livro-jogo. Da mesma forma, para o aluno que realizará a programação, ele terá que 

se aprofundar nas mecânicas necessárias para este fim. Além disso, visto que a UFES não possui nenhum 
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curso ou disciplina direta sobre desenvolvimento de games, a participação no projeto será um grande 

diferencial para a sua formação.  

Por fim, para os demais estudantes, que irão jogar o jogo, é cabível afirmar que, além do notório crescimento 

anatômico, haverá um ganho cultural, histórico e lexical enorme, tornando-os não apenas profissionais 

técnicos, mas cidadãos críticos, munidos de conhecimento.    

 

2.3 Objetivo geral:  

Este projeto tem como objetivo geral a produção de material didático-pedagógico, um livro-jogo digital, que 

contribua com o aprendizado de Anatomia Humana, da comunidade interna e externa da UFES.  

Objetivo geral atualizado: 

De forma atualizada, este projeto visa dar continuidade aos trabalhos de produção do livro-jogo digital, 

iniciados 2025, através do Edital Prograd 45/2024. Nosso objetivo continua sendo criar um instrumento 

didático-pedagógico tanto para a comunidade interna, quanto para a comunidade externa da UFES, que 

contribua com o processo de ensino-aprendizado de Anatomia Humana.  

 

 

2.4 Objetivos específicos: 
 

- Criação de um livro-jogo digital (serious game), de livre acesso, como ferramenta síncrona e assíncrona de 

apoio didático-pedagógica que facilite o aprendizado de Anatomia Humana visando intervir nos problemas 

de desmotivação, desempenho, retenção, desligamento e evasão dos cursos de graduação e da 

Universidade; 

- Considerando a equipe envolvida na criação do jogo, é um objetivo estimular o intercâmbio de estudantes 

e professores de diferentes centros e cursos de graduação no que tange às práticas multidisciplinares no 

âmbito institucional; 

- Considerando que o enredo da história do livro-jogo será baseado em eventos históricos, com fatos e 

personagens verídicos e ainda, que o protagonista será Andreas Vesalius, o pai da anatomia moderna, é 

também um objetivo deste projeto difundir e incentivar o estudo da história da Medicina e Anatomia; 

- Considerando que o pano de fundo do enredo será a mitologia grega e romana, é também um objetivo deste 

projeto fomentar essa temática da cultura geral;  

- Considerando as características de escrita do livro-jogo que pretendemos criar, é um objetivo ampliar o 

vocabulário dos jogadores.  

Objetivos específicos atualizados: 

Todos os objetivos acima continuam vigentes, contudo, é lícito atualizar: 

- Desenvolvimento de, ao menos, a segunda e terceira fases do jogo.  
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2.5 Objeto de estudo 

Este projeto tem como objeto de estudo os jogos digitais (serious games) como ferramenta de apoio didático-

pedagógica no aprendizado de Anatomia Humana. 

 

2.6 Pressupostos teóricos 

Nos dias atuais, os jogos eletrônicos estão entre as formas de entretenimento mais populares no mundo e 

assim, é natural que os educadores bebam dessa fonte e disso se valham para obterem melhores resultados 

no processo de ensino-aprendizagem. O termo “serious games” foi utilizado pela primeira vez em 1970 por 

Clark Act, para referir-se aos jogos que são focados primeiramente na educação, treinamentos, simulações 

e publicidade, em vez de apenas diversão. Esses tipos de jogos são dispositivos eficazes de ensino e 

treinamento para alunos de todas as idades, porque são altamente motivadores e transmitem de forma muito 

eficiente os assuntos de interesse. Além disso, eles oferecem um campo rico para o aprendizado autodirigido, 

onde o estudante pode praticar de forma ativa sem riscos de problemas intelectuais e sociais (ANYANWU, 

2013; NOEMI et al., 2014; MORO et al., 2020).  

Apesar da utilização dos “serious games” no ensino superior ainda ser emergente, na última década, com o 

rápido e crescente avanço das tecnologias, diversos estudos demonstraram os benefícios dessa modalidade 

de aprendizagem em comparação aos métodos tradicionais, identificando melhorias significativas no 

desempenho dos alunos (KANTHAN et al.,2011 ANYANWU, 2013; RICCIARDI et al.,2014; CHYTAS et 

al.,2021). Conforme destaca GENTRY et al. (2019), os estudantes em geral ficam animados e motivados 

para experimentar diferentes tecnologias enquanto aprendem, principalmente porque possuem habilidades 

no uso delas e gostam de jogar e usar aplicativos em dispositivos móveis.  

Trazendo essa vertente para o ensino da Anatomia, um futuro muito promissor se descortina. Por ser uma 

disciplina teórico-prática, classicamente o estudo da Anatomia sempre evolveu leituras intermináveis e 

enfadonhas de livros-texto para a aquisição dos conhecimentos teóricos, seguidas de horas e mais horas 

debruçadas no cadáver. Em um estudo piloto não publicado com 131 alunos, de períodos variados, do curso 

de Medicina da UFES, observou-se que 95% consideram a Anatomia muito relevante para sua formação e 

74% deles acham a disciplina muito ou parcialmente difícil. Dentre os fatores dificultadores do aprendizado, 

o extenso conteúdo e a grande quantidade de nomes corresponderam à 89% das respostas. É fato notório 

que o conteúdo anatômico é bastante amplo, constando a Terminologia Anatômica atual de 7635 termos 

diferentes (FCAT, 1998) para serem aprendidos e compreendidos, cada vez mais, em uma carga horária que 

vem sofrendo reduções significativas nos currículos (STEPHENS et al., 2018). Segundo SINGH (2015), essa 

diminuição do tempo de ensino e dos recursos para pesquisa, resultam na falência da Anatomia, tornando-a 

uma das disciplinas mais extenuantes da área da saúde e com graves consequências na segurança da 

prática clínica. Ele afirma ainda que nenhum profissional da saúde pode atuar em seus campos sem um 

conhecimento anatômico adequado, uma vez que todas as especialidades médicas dela surgiram e dela 

dependem.  
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Foge ao escopo deste projeto discutir sobre a utilização de corpos no ensino superior, além disso, não 

estamos afirmando ou sugerindo que o estudo prático no cadáver é dispensável ou substituível, a questão 

aqui é que, considerando o leque de recursos audiovisuais e tecnológicos que dispomos hoje em dia, não 

existe justificativa para continuarmos com uma metodologia ultrapassada, que sabidamente tornam o estudo 

teórico desinteressante e cansativo. Para SMITH et al., (2011) a metodologia como os conteúdos anatômicos 

são ministrados é uma preocupação constante, uma vez que influenciam diretamente a percepção dos alunos 

e consequentemente suas escolhas futuras e prática profissional. 

Por fim, o que precisa ficar claro, é que a Anatomia, em que pese a sua elevada carga horária prática, 

necessita e depende um conhecimento teórico sólido que precede e alicerça, exclusivamente nessa ordem, 

o treinamento prático.  Para tornar mais claro, consideremos o seguinte exemplo: se um estudante não sabe 

o que é uma xícara, pode haver dezenas delas na sua frente, que ele não as encontrará. Porém, se ele 

souber que uma xícara é um pequeno recipiente que possui uma asa para o manuseio, através do qual 

bebidas quentes ou frias são servidas; de forma dedutível ele encontrará o objeto desejado. Em outras 

palavras, se o aluno não detém os conhecimentos teóricos necessários, quando estiver diante do cadáver 

ou, pesarosamente, de um paciente, por mais evidente que seja a estrutura de interesse, ele não logrará 

êxito. Nesse sentido, ações efetivas que estimulem os alunos e favoreçam a compreensão dos conteúdos 

teóricos da Anatomia são urgentes e necessárias, e é exatamente isso que mira o presente projeto: criar um 

livro-jogo que sirva como ferramenta de apoio didático-pedagógica, de acesso irrestrito e remoto, na qual os 

alunos possam encontrar motivação necessária e, acima de tudo, entenderem de fato as maravilhas e 

mistérios da arquitetura humana.  
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2.7 Detalhar todas as atividades que serão desenvolvidas ao longo do programa/projeto e quem serão as(os) responsáveis para que elas 

ocorram (tanto para estudantes que estão em ADA (PAE e MEI) quanto para os que não estão: 

A criação do jogo digital envolve basicamente três pilares: redação do texto, ilustração e programação. Sendo 

assim, os responsáveis serão:  

 

- Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber, junto a um aluno bolsista, será o responsável pela elaboração da 

narrativa e dos diálogos. Além disso, o docente e discente, pesquisarão por vozes e efeitos sonoros 

adequadas para cada personagem e situação do jogo. Também serão os responsáveis por redigir os prompts 

instrucionais para a IA desempenhar suas funções de narração e efeitos corretamente.   

 

- Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber orientará um aluno bolsista acerca das necessidades e características 

específicas das ilustrações das cenas, itens e personagens do jogo. 

 

- Prof. Dr. Filipe Wall Mutz será responsável por orientar um aluno bolsista em toda a parte de programação 

do jogo.   

 

2.7.1 Metodologia utilizada nas atividades que serão desenvolvidas no Programa/Projeto: 

Conforme citado anteriormente, a criação do livro-jogo digital envolve basicamente três pilares: redação do 

texto, ilustração e programação. 

No que diz respeito à redação do texto, o bolsista será orientado a escrever trechos da narrativa nos modos 

verbais (indicativo, subjuntivo e imperativo) adequados, bem como nas categorias gramaticais determinadas: 

terceira pessoa do singular para a narrativa e segunda pessoa do singular para os diálogos.  

No que diz respeito às ilustrações, o bolsista será orientado a desenvolver as imagens solicitadas, com 

características condizentes à narrativa. 

No que diz respeito à programação, o bolsista será orientado a utilizar a melhor plataforma e ferramentas 

para que o jogo funcione satisfatoriamente em notebooks, tablets e celulares. 

Como se depreende, a metodologia será de direcionamento individual e direto de cada bolsista para a 

realização das tarefas. A cada encontro o progresso das atividades será avaliado, discutido e ajustado 

quando necessário.  

 

2.7.2 Períodos de reunião e formação dos(as) bolsistas: 

As reuniões com a equipe e orientação individual dos alunos ocorrerão ao menos uma vez por semana, de 

forma remota ou presencial, a depender da necessidade.   
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2.7.3 As atividades das(os) bolsistas permitem vivenciar iniciação à docência? Se sim, como? 

Sim. Conforme já citado, a produção de um livro-jogo digital como material didático-pedagógico, que atue de 

forma eficaz no processo de ensino-aprendizagem, requer, acima de tudo, amplo domínio do conteúdo que 

se deseja ensinar. No entanto, dominar o conteúdo não é o bastante, é necessário que essa ferramenta seja 

didática, que seus desenvolvedores se coloquem no papel de docentes, que precisam ensinar um conteúdo 

complexo de forma simples para aqueles que estão iniciando. Portanto, é possível dizer sim, que os bolsistas 

vivenciarão, ainda que de forma indireta, a iniciação à docência, não no que diz respeito à sala de aula, mas 

no que tange o trabalho extraclasse do professor, de planejamento e preparação de um assunto que deverá 

ser ministrado. 

  

2.7.4 Como serão desenvolvidas as atividades voltadas para o Acompanhamento do Desempenho Acadêmico - ADA (MEI ou PAE)? 

Apesar da disciplina de Anatomia ser costumeiramente ministrada nos primeiros períodos dos cursos da 

saúde, pela metodologia característica de um livro-jogo, acreditamos que seja uma excelente ferramenta 

para os alunos em PAE. Nesse sentido, como estratégia pedagógica, semanalmente o docente coordenador 

da disciplina ficará disponível para, junto desses alunos, jogar de forma síncrona os tópicos pertinentes do 

livro-jogo, explicando as bases anatômicas de cada desafio encontrado. Certamente, a abordagem inovadora 

de um assunto já desgastado, trará um novo fôlego para esses alunos. Além disso, a história envolvente do 

jogo, com suas comparações entre ciência e mitologia, facilitará que o aluno memorize o conteúdo estudado.   

 

2.7.8 Como serão desenvolvidas as atividades voltadas para os demais estudantes? 

As atividades voltadas aos demais estudantes ocorrerão de forma síncrona, em sala de aula, da seguinte 

forma: após ser ministrado o conteúdo teórico e prático acerca de determinado assunto, o professor jogará 

com os alunos o trecho específico de interesse. Por exemplo: após uma aula sobre coração e pulmões, para 

avaliar/sedimentar o aprendizado dos discentes, o professor jogará especificamente essas partes do jogo. 

Como a maioria dos desafios anatômicos do jogo envolvem questões de múltipla escolha, o docente irá 

conduzir um debate entre a turma objetivando um consenso na resposta. Do ponto de vista pedagógico, 

esses debates são interessantíssimos pois as ideias e conceitos são discutidos, permitindo os devidos 

ajustes e correções. De uma forma simplificada, será uma atividade no formato de “quiz anatômico” embutido 

na narrativa do jogo, para tornar o momento ainda mais envolvente e marcante.  
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2.8 Resultados esperados

 

Do ponto de vista didático-pedagógico, esperamos que o livro-jogo digital seja uma ferramenta inovadora e 

lúdica, que auxilie docentes e discentes no processo de ensino-aprendizagem, elevando a motivação dos 

estudantes para que eles de fato assimilem, e não apenas decorem, os conteúdos de Anatomia Humana. 

Assim, esperamos uma melhora de desempenho nas avaliações e, consequentemente, uma redução nas 

taxas de retenção, desligamento e evasão. Além disso, esperamos que os alunos se interessem e busquem 

por mais conteúdos sobre a história da medicina e anatomia, bem como pela própria mitologia, tornando-se 

não apenas profissionais técnicos, mas também cidadãos munidos de conhecimento e cultura.    
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2.10 Forma de avaliação do Programa/Projeto e das(os) bolsistas 

- O projeto será avaliado qualitativamente, através de um questionário anônimo (via Google Forms) para os 

alunos de graduação, com perguntas relacionadas à experiência e motivação com o livro-jogo. 

Evidentemente, esperamos uma melhora de desempenho nas avaliações, porém, como muitos fatores 

impactam esse resultado, não é viável utilizar essa métrica (notas) como fator avaliativo do projeto.     

 

- Os bolsistas serão frequentemente avaliados pelo coordenador do projeto sob os seguintes aspectos: 

cumprimento, pontualidade e desempenho para com as atividades do projeto; relacionamento com os demais 

membros da equipe.  
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Descrição das atividades 
Cronograma de execuções 

   Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez 

1. Atividades desenvolvidas pelas coordenações 

3.1. Seleção dos bolsistas    x         

3.2. Redação refinada da 

narrativa e diálogos das 
próximas fases do jogo 

   x x x x x x x x  

3.3. Pesquisa de vozes e 

narração via IA dos diálogos do 
jogo 

   x x x x x x x x  

3.4. Orientação e 

acompanhamento do ilustrador 
do jogo 

   x x x x x x x x  

3.5. Instruções para o 

programador do jogo acerca do 
produto final idealizado 

   x x x x x x x x  

3.6. Realizar atividades 

administrativas e de gestão do 
projeto 

   x x x x x x x x  

3.7. Testar o piloto do jogo até 

o momento 
       x x x x x 

3.8. Confecção do relatório 

final do projeto 
           x 

2. Atividades desenvolvidas por bolsistas 

3.9. Redação refinada da 

narrativa e diálogos das 
próximas fases do jogo 

   x x x x x x x x  

4.0. Pesquisa de vozes e 

narração via IA dos diálogos do 
jogo 

   x x x x x x x x  

4.1. Confecção das ilustrações 

do jogo 
   x x x x x x x x  

4.2. Efetuar a programação do 

jogo 
   x x x x x x x x  

4.3. Testar o piloto do jogo até 

o momento 
           x 

4.4. Confecção do relatório 

final do projeto 
           x 

3. Atividades desenvolvidas por colaboradoras(es) 

4.5. Orientação e 

acompanhamento do 

programador do jogo 

   x x x x x x x x  
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RECURSOS HUMANOS DA UFES 

3.0 Coordenação: 

Nome: Eduardo Henrique Beber 

Cargo: Professor do Magistério Superior 

Lotação: Departamento de Morfologia / CCS 

Matrícula: 1864637 

Carga horária dedicada ao projeto:  10h / semana. 

Redução de carga horária: O coordenador não solicitará nenhuma redução de carga horária. 

 

3.1 Colaboradoras(es) docentes 

 

Nome: Filipe Wall Mutz 

Cargo: Professor do Magistério Superior 

Lotação: Departamento de Informática / CT 

Matrícula: 1154884 

Carga horária dedicada ao projeto: 0h / semana. 

Redução de carga horária: O docente colaborador não solicitará nenhuma redução de carga horária. 

 

Discente(s) –  

Serão selecionadas (os) por meio de  Processo Seletivo (Edital) 

 

O projeto requer 3 alunos bolsistas que serão selecionados dentre os cursos dos Centro de Ciências da 

Saúde, Centro de Tecnologia e Centro de Artes.  

 

Colaboradoras(es) Técnico(s) [Constar: nome completo, cargo, lotação, matrícula e carga horária dedicada ao Programa/ Projeto] 

Não se aplica 

 

3.2 Observações: 

Nenhuma observação 

 
 

_______________________________ 
Coordenação 

(assinatura digital) 

Data: 
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RECURSOS MATERIAIS 

3.3 Material de consumo [listar e orçar] 

Não é necessário. 

 

Subtotal: 

3.4 Material permanente [listar e orçar] 

Não existe recurso para material permanente. 

 

Subtotal: 

3.5 Serviço de terceiros [listar e orçar] 

Não existe recurso para custear este serviço. 

 

Subtotal: 

3. 6 Total geral: 

 
 

_______________________________ 
Coordenação 

(assinatura digital) 

Data: 
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3.7 Observações 

Propostas que preveem atendimento a estudantes em ADA:  

Para obter a pontuação máxima neste item, além da coordenação prever na proposta e 

descrever como serão os atendimentos, é necessário que na ata ou extrato de ata ou ad 

referendum do colegiado ou Câmara Local de Graduação fique claro que o programa/projeto 

garantirá este atendimento). A aprovação da Câmara Local de Graduação representará a 

aprovação de todos os colegiados citados no programa/projeto. 

 

Os textos aprovados precisam descrever o que está sendo aprovado, por exemplo.: 

Ex.: Aprovo por ad referendum o Projeto de Ensino/Programa (colocar o nome), coordenado pela 

professor(a) XXXXX, do Departamento YYYYYYYY. E destaco que o referido projeto contribui com 

atividades em prol do acompanhamento do desempenho acadêmico, bem como é destinado a 

estudantes em PAE e MEI. 
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PROJETO DE 

ENSINO/PIAA 
IDENTIFICAÇÃO 

Formulário 

Nº 01 

 
1.1 Título do Projeto/Programa 

Desenvolvimento de um livro-jogo digital (serious game) como ferramenta de apoio didático-

pedagógica para o ensino-aprendizado de Anatomia Humana.  

 

(X) Este Programa/Projeto já foi desenvolvido no(s) ano(s) de 2025 porém, passou por alterações para se adequar ao edital vigente: 

No ano de 2025, quando o projeto se iniciou, primeiramente todos os esforços foram direcionados a 

elaboração do roteiro completo da história do jogo, com os personagens e itens envolvidos na trama. Essa 

foi uma etapa crucial, uma vez que todas as ações subsequentes dependiam dela. Felizmente o roteiro foi 

elaborado com muito êxito, com a ciência anatômica se relacionando com a mitologia e fatos históricos de 

uma forma incrivelmente orgânica.  

Em seguida, começamos a redigir de forma refinada a primeira fase do jogo, tanto a narrativa quanto os 

diálogos. Em paralelo, ainda para a primeira fase, foram criadas as artes das cenas, personagens e itens. 

Por último, entrou toda a dificuldade da programação, no sentido de o jogo funcionar conforme o planejado. 

É importante dizer que, além das dificuldades inerentes a todo o processo, por se tratar do início de um 

projeto tão singular, esse primeiro ano, certamente, foi o mais desafiador: houve muitas ideias e retrocessos 

no que diz respeito ao gameplay do jogo, como na inclusão de combates; utilização de diálogos narrados por 

inteligência artificial; utilização de efeitos sonoros... só para citar alguns. Porém, uma vez que todos esses 

pontos já foram estabelecidos, é bastante razoável afirmar que para 2026 o projeto consiga avançar com 

maior celeridade. 

Sendo assim, abaixo estão algumas artes de cenas, personagens e itens. Além disso, como exemplo, consta 

um pequeno trecho do texto para elucidar o teor da narrativa: 

 

 

 

 

    

 

 

“Você desperta lentamente, piscando de forma suave e, pouco a pouco, vão tomando forma os detalhes do 

cenário incomum que se descortina ante seus olhos. As paredes do aposento, de coloração acarminada, são 

repletas de pequenas faixas carnosas em relevo, que compõe uma tapeçaria cuja malha retorcida não passa 

de um arabesco pouco atrativo, contribuindo para a atmosfera claustrofóbica do local. Em uma inspeção mais 

atenta, você observa que uma extremidade do cômodo é aguçada, declivosa e sem escapatória, enquanto o 
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lado contrário, amplo e aclivado ostenta duas portas: uma bifoliada e outra, à direita e levemente à frente, 

tripartida. Esta oclui o início de um caminho largo e escarpado que, aparentemente, é a saída do local. Além 

do mais, ainda que sonolento e sem entender, é impossível não notar o par de colunas robustas que se erguem 

para o interior do recinto, cujos ápices se conectam, por cerca de uma dezena de amarras alvas, à porta 

bifoliada. Perplexo e temeroso diante do desconhecido, ainda com as palavras insólitas de Apolo ecoando em 

sua mente, você se questiona onde está e se tudo isso é real ou apenas uma estranha ilusão dos deuses.” 

Por fim, cabe relatar que pequenos trechos como o acima já foram testados durante as aulas e que a 

receptividade e envolvimento por parte dos alunos foram excelentes. O interesse foi tão grande que muitos 

questionam ansiosos quando o jogo será lançado, inclusive dispostos a pagarem pelo material inovador. 

Outra grata surpresa foi a contribuição voluntária (sem bolsa) de muitos alunos que se identificaram com o 

tema, o que enriqueceu sobremaneira o projeto. 

1.2 Equipe de trabalho, com função e a carga horária semanal prevista 

- Coordenador: Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber – 10h/semana. 

- Colaborador: Prof. Dr. Filipe Wall Mutz – 0h/semana. 

- Três estudantes, bolsistas, dos cursos de graduação da UFES (provavelmente do CCS, CT e Car: 1 de 

cada centro), que serão selecionados – 20h/semana. 

 

1.3 Especificação do(s) Departamento(s) e Colegiado(s)/Câmara Local de Graduação 

Departamento de Morfologia – Centro de Ciências da Saúde (CCS) 

Departamento de Informática – Centro Tecnológico (CT) 

Colegiados dos Cursos do Centro de Ciências da Saúde (CCS): Medicina, Odontologia, Enfermagem e 

Obstetrícia, Fisioterapia, Farmácia, Fonoaudiologia, Nutrição e Terapia Ocupacional. 

 

1.4 Palavras-chave: 1. Anatomia 2. Ensino 3. Jogo digital (serious game) 

1.5 Coordenação – Informar dados da(o) coordenadora(o) responsável, e-mail e link do currículo lattes. Apenas uma coordenação. 

Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber 

e-mail: eduardo.beber@ufes.br 

currículo lattes: http://lattes.cnpq.br/0070679267308595 

 

1.6 Órgão proponente 

Departamento de Morfologia – Centro de Ciências da Saúde (CCS) 
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1.7 Local de Realização 

O desenvolvimento do livro-jogo será em ambiente virtual. As reuniões com a equipe e orientação dos alunos 

ocorrerá de forma remota e presencial, a depender da demanda. Quando forem necessárias, elas ocorrerão 

no Prédio Básico 2 do CCS ou no Prédio CT-XIII do Programa de Pós-Graduação em Informática.   

1.8 Duração: Início: 6 de abril de 2026 Término: 31 de dezembro de 2026 Proposta Anual 

1.9 Custo total*: R$ Origem dos recursos: PROAD 

*A Prograd não possui rubrica para realizar compra de equipamentos. 
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PROJETO DE 

ENSINO/PIAA 
ESTRUTURA 

Formulário 

Nº 02 

 
2.1 Apresentação 

“A Anatomia é o grande oceano da inteligência sobre o qual o verdadeiro médico deve navegar” (LINK, 1893). 

Há mais de cem anos, o cirurgião John E. Link já destacava a importância vital da Anatomia Humana na 

formação e no exercício da profissão de um médico, todavia, hoje sabemos que ela é considerada um dos 

pilares na formação de qualquer profissional da saúde, estando obrigatoriamente presente, em maior ou 

menor quantidade, na matriz curricular de qualquer curso dessa área. Costumeiramente ministrada nos 

primeiros períodos, a Anatomia fornece um amplo conhecimento acerca da morfologia corpórea, se 

prestando ao estudo das estruturas e órgãos, no que diz respeito a localização, partes, forma, textura, 

dimensões, relações topográficas, vascularização e inervação. O elevado volume de conteúdo e a 

complexidade do assunto tornam o seu aprendizado difícil, podendo levar os alunos a um mal desempenho 

nas avaliações e, em última análise, no abandono da disciplina, do curso e até mesmo na evasão da 

Universidade. Porém, por mais que os discentes se dediquem, vem à tona a questão da inegável mudança 

do perfil da geração atual dos estudantes, os quais apresentam dificuldades de concentração e motivação 

ante as metodologias tradicionais de ensino, além de uma barreira com a utilização de livros didáticos como 

fonte para o estudo e busca de informações.  

Para essa nova geração de alunos, os recursos audiovisuais, as telas, a interatividade, conectividade e o 

imediatismo assumem um protagonismo na construção do conhecimento, evidenciando a necessidade de 

mudanças na relação professor-aluno e nos métodos de ensino-aprendizagem. Nesse sentido, o presente 

projeto propõe a criação de um livro-jogo digital (serious game), de acesso livre e remoto, como ferramenta 

de apoio didático-pedagógica para o aprendizado e revisão do conteúdo de Anatomia Humana, visando 

solucionar os problemas existentes de desmotivação, desempenho, retenção e evasão dos cursos e da 

Universidade.  

Inspirado na prestigiada coleção de livros-jogos “Aventuras Fantásticas” da década de 80, quando ainda 

eram impressos, a ideia é trazer esse formato para os dias de hoje, utilizando-se os recursos e tecnologias 

atuais.  A narrativa do jogo será baseada em fatos históricos mesclados com histórias e personagens da 

mitologia grega e romana. Nela o jogador assumirá o papel de Andreas Vesalius, o pai da Anatomia moderna, 

numa aventura repleta de desafios através dos meandros do corpo humano. Evidentemente, objetivando 

sobretudo o ensino, os desafios em questão versarão sobre a anatomia e superá-los será a única maneira 

de progredir. Absolutamente sem nada semelhante, o livro-jogo que se pretende criar será uma obra onde o 

jogador encontrará uma fonte de conhecimento, cultura e diversão. 

 

2.2 Justificativa [Por que este projeto é importante e inovador para os cursos de Graduação da UFES?] 

Atualmente, o Departamento de Morfologia – CCS/UFES oferta 18 disciplinas de anatomia para 11 cursos, 

de 3 centros diferentes, conforme discriminado nos itens abaixo. Todavia, apesar dessas disciplinas terem 
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apresentado reduções nas suas taxas de retenção, como docentes, devemos sempre buscar maneiras de 

aprimorar a metodologia de ensino, pesquisando novos instrumentos pedagógicos que motivem e melhore o 

desempenho dos nossos alunos. Nesse sentido, diversos estudos têm mostrado resultados positivos, quando 

são utilizadas novas ferramentas de ensino, em especial as tecnológicas, como o uso de realidade virtual 

(MORO et al., 2017), realidade aumentada (MORO et al., 2017; KUEHN, 2018) e jogos digitais (serious 

games) em um ambiente educacional (MORO et al., 2020; MORO et al., 2020). Assim, considerando o 

exposto, visando intervir diretamente no problema de desmotivação, desempenho, retenção, desligamento e 

evasão dos estudantes, e ainda, considerando a vastidão de cursos, intra e extramuros, e disciplinas que 

poderão valer-se dos resultados do projeto em questão, justifica-se a sua realização. Por fim, vale esclarecer 

que o livro-jogo digital que pretendemos criar poderá ser utilizado em momentos síncronos de aula auxiliada 

pelo professor e de forma assíncrona nos momentos de estudo solo.  

 

2.2.1 Cursos que serão atendidos: 

Todos os cursos do CCS: Medicina, Odontologia, Enfermagem e Obstetrícia, Fisioterapia, Farmácia, 

Fonoaudiologia, Nutrição, Terapia Ocupacional.  

Os cursos do CCHN: Ciências Biológicas e Psicologia. 

Curso de Educação Física, do CEFD.   

Os cursos do CCENS (Campus de Alegre): Ciências Biológicas, Farmácia, Nutrição.   

Os cursos do CEUNES (Campus de São Mateus): Ciências Biológicas, Farmácia, Enfermagem.   

 

2.2.2 Disciplinas que serão atendidas: 

Anatomia aplicada a medicina I (MOR14348); Anatomia aplicada à medicina II (MOR14356); Neuroanatomia funcional 

(MOR14368); Anatomia sistêmica (MOR17137); Anatomia aplicada à odontologia (MOR17142); Anatomia aplicada a 

enfermagem (MOR16037); Anatomia topográfica I (MOR12646); Anatomia topográfica II (MOR12647); Neuroanatomia 

(MOR12648); Anatomia (MOR16695), Anatomia Humana (MOR07260); Neuroanatomia funcional (MOR09938); 

Anatomia humana (MOR05823); Anatomia humana (MOR10476); Neuroanatomia funcional (MOR06698); Anatomia 

humana (MOR16618), Anatomia aplicada a psicologia (MOR01300); Corpo, movimento e conhecimentos anatômicos 

(DES06327), Anatomia humana (DCS06211); Anatomia Humana e Embriologia (DBI06990); Anatomia Básica 

(DBI10155); Bases anatômicas do cuidado (DCS14134); Biologia Estrutural e do Desenvolvimento (CAB09956). 

 

2.2.3 Explicar como os objetivos escolhidos no Edital serão abordados neste programa/projeto: 

- Produzir material didático-pedagógico de apoio às disciplinas dos cursos de graduação com 

problemas de retenção, evasão e/ou desligamento: as razões que levam a retenção, evasão e/ou 

desligamento dos alunos são diversas e muitas vezes por motivos extramuros. Todavia, acreditamos que 

quanto maior for o número de ferramentas disponíveis aos discentes, mais favorável será para que eles 

construam um conhecimento sólido. Isto posto, o livro-jogo que o presente projeto pretende criar será um 

material didático-pedagógico inovador, que incentivará o estudo de uma forma leve, lúdica e atrativa (por ser 
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um jogo digital). Por consequência, com o aluno mais motivado e envolvido com a disciplina, é provável que 

ele obtenha melhores notas, suficientes para não ser retido e progredir no curso. 

- Desenvolver recursos e metodologias para o ensino-aprendizagem: conforme já explicado, o livro-jogo 

digital que pretendemos criar poderá ser utilizado em momentos síncronos e assíncronos. Em um momento 

síncrono, em sala de aula, o professor poderá jogar com os alunos um trecho específico sobre um 

determinado assunto de interesse. Por exemplo: após uma aula sobre coração e pulmões, para 

avaliar/sedimentar o aprendizado dos discentes, o professor poderá jogar com os alunos especificamente 

essas partes do jogo. Da mesma forma, em momento assíncrono, extraclasse, os alunos poderão jogar 

sozinhos ou em grupo para testarem seus conhecimentos e consolidar o aprendizado.   

- Estabelecer projetos específicos de inovação pedagógica que possam ser referência para os 

diferentes cursos de graduação: em uma projeção direta, considerando que a Anatomia Humana é uma 

disciplina comum ao currículo de todos os cursos da área da saúde, certamente o livro-jogo digital poderá 

ser utilizado por qualquer docente e discente desses cursos. Além disso, ele poderá ser utilizado em 

disciplinas correlatas, onde o conhecimento anatômico se faz necessário, como a semiologia e técnica 

operatória por exemplo. Em uma projeção mais avançada, o livro-jogo digital poderá se tornar um exemplo 

de metodologia inovadora, atrativa e eficaz, para que outros professores possam desenvolver seus próprios 

games, de outras áreas do conhecimento. 

- Estimular o intercâmbio de estudantes e professores(as) dos diferentes cursos de graduação no que 

tange às práticas multidisciplinares no âmbito institucional: a produção do livro-jogo é altamente 

complexa e depende de muitos conhecimentos e habilidades. Sendo assim, a execução desse projeto irá 

estimular o intercâmbio de discentes e docentes de diferentes perfis e centros de ensino. Além disso, 

considerando que a Anatomia Humana é uma disciplina básica da área da saúde, o jogo poderá ser utilizado 

em disciplinas correlatas como a semiologia, histologia, anestesiologia, técnica operatória, entre outras.    

 

2.2.4 Qual o impacto do Projeto de Ensino na produção do conhecimento e na formação profissional e cidadã do(a) estudante, considerando 

as atividades e inovações pedagógicas apresentadas pela proposta. 

A produção de um livro-jogo digital como material didático-pedagógico, que atue de forma eficaz no processo 

de ensino-aprendizagem, por si só, já uma grande inovação no sentido de produção do conhecimento. 

Ademais, para os alunos participantes do projeto, envolvidos no processo de criação, cada qual em sua 

esfera de atribuição, é evidente o impacto significativo na produção do conhecimento e em suas formações 

profissionais. É justamente como na pirâmide de aprendizagem de William Glasser, onde o aprendizado mais 

efetivo é de forma ativa, ensinando aos outros: criar uma ferramenta que contribua para o ensino-

aprendizagem requer, antes de tudo, amplo domínio do conteúdo que se deseja ensinar. Nesse sentido, tanto 

o aluno que irá atuar nos textos como o ilustrador deverão possuir um significativo conhecimento anatômico 

para depois aplicá-lo no livro-jogo. Da mesma forma, para o aluno que realizará a programação, ele terá que 

se aprofundar nas mecânicas necessárias para este fim. Além disso, visto que a UFES não possui nenhum 
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curso ou disciplina direta sobre desenvolvimento de games, a participação no projeto será um grande 

diferencial para a sua formação.  

Por fim, para os demais estudantes, que irão jogar o jogo, é cabível afirmar que, além do notório crescimento 

anatômico, haverá um ganho cultural, histórico e lexical enorme, tornando-os não apenas profissionais 

técnicos, mas cidadãos críticos, munidos de conhecimento.    

 

2.3 Objetivo geral:  

Este projeto tem como objetivo geral a produção de material didático-pedagógico, um livro-jogo digital, que 

contribua com o aprendizado de Anatomia Humana, da comunidade interna e externa da UFES.  

Objetivo geral atualizado: 

De forma atualizada, este projeto visa dar continuidade aos trabalhos de produção do livro-jogo digital, 

iniciados 2025, através do Edital Prograd 45/2024. Nosso objetivo continua sendo criar um instrumento 

didático-pedagógico tanto para a comunidade interna, quanto para a comunidade externa da UFES, que 

contribua com o processo de ensino-aprendizado de Anatomia Humana.  

 

 

2.4 Objetivos específicos: 
 

- Criação de um livro-jogo digital (serious game), de livre acesso, como ferramenta síncrona e assíncrona de 

apoio didático-pedagógica que facilite o aprendizado de Anatomia Humana visando intervir nos problemas 

de desmotivação, desempenho, retenção, desligamento e evasão dos cursos de graduação e da 

Universidade; 

- Considerando a equipe envolvida na criação do jogo, é um objetivo estimular o intercâmbio de estudantes 

e professores de diferentes centros e cursos de graduação no que tange às práticas multidisciplinares no 

âmbito institucional; 

- Considerando que o enredo da história do livro-jogo será baseado em eventos históricos, com fatos e 

personagens verídicos e ainda, que o protagonista será Andreas Vesalius, o pai da anatomia moderna, é 

também um objetivo deste projeto difundir e incentivar o estudo da história da Medicina e Anatomia; 

- Considerando que o pano de fundo do enredo será a mitologia grega e romana, é também um objetivo deste 

projeto fomentar essa temática da cultura geral;  

- Considerando as características de escrita do livro-jogo que pretendemos criar, é um objetivo ampliar o 

vocabulário dos jogadores.  

Objetivos específicos atualizados: 

Todos os objetivos acima continuam vigentes, contudo, é lícito atualizar: 

- Desenvolvimento de, ao menos, a segunda e terceira fases do jogo.  
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2.5 Objeto de estudo 

Este projeto tem como objeto de estudo os jogos digitais (serious games) como ferramenta de apoio didático-

pedagógica no aprendizado de Anatomia Humana. 

 

2.6 Pressupostos teóricos 

Nos dias atuais, os jogos eletrônicos estão entre as formas de entretenimento mais populares no mundo e 

assim, é natural que os educadores bebam dessa fonte e disso se valham para obterem melhores resultados 

no processo de ensino-aprendizagem. O termo “serious games” foi utilizado pela primeira vez em 1970 por 

Clark Act, para referir-se aos jogos que são focados primeiramente na educação, treinamentos, simulações 

e publicidade, em vez de apenas diversão. Esses tipos de jogos são dispositivos eficazes de ensino e 

treinamento para alunos de todas as idades, porque são altamente motivadores e transmitem de forma muito 

eficiente os assuntos de interesse. Além disso, eles oferecem um campo rico para o aprendizado autodirigido, 

onde o estudante pode praticar de forma ativa sem riscos de problemas intelectuais e sociais (ANYANWU, 

2013; NOEMI et al., 2014; MORO et al., 2020).  

Apesar da utilização dos “serious games” no ensino superior ainda ser emergente, na última década, com o 

rápido e crescente avanço das tecnologias, diversos estudos demonstraram os benefícios dessa modalidade 

de aprendizagem em comparação aos métodos tradicionais, identificando melhorias significativas no 

desempenho dos alunos (KANTHAN et al.,2011 ANYANWU, 2013; RICCIARDI et al.,2014; CHYTAS et 

al.,2021). Conforme destaca GENTRY et al. (2019), os estudantes em geral ficam animados e motivados 

para experimentar diferentes tecnologias enquanto aprendem, principalmente porque possuem habilidades 

no uso delas e gostam de jogar e usar aplicativos em dispositivos móveis.  

Trazendo essa vertente para o ensino da Anatomia, um futuro muito promissor se descortina. Por ser uma 

disciplina teórico-prática, classicamente o estudo da Anatomia sempre evolveu leituras intermináveis e 

enfadonhas de livros-texto para a aquisição dos conhecimentos teóricos, seguidas de horas e mais horas 

debruçadas no cadáver. Em um estudo piloto não publicado com 131 alunos, de períodos variados, do curso 

de Medicina da UFES, observou-se que 95% consideram a Anatomia muito relevante para sua formação e 

74% deles acham a disciplina muito ou parcialmente difícil. Dentre os fatores dificultadores do aprendizado, 

o extenso conteúdo e a grande quantidade de nomes corresponderam à 89% das respostas. É fato notório 

que o conteúdo anatômico é bastante amplo, constando a Terminologia Anatômica atual de 7635 termos 

diferentes (FCAT, 1998) para serem aprendidos e compreendidos, cada vez mais, em uma carga horária que 

vem sofrendo reduções significativas nos currículos (STEPHENS et al., 2018). Segundo SINGH (2015), essa 

diminuição do tempo de ensino e dos recursos para pesquisa, resultam na falência da Anatomia, tornando-a 

uma das disciplinas mais extenuantes da área da saúde e com graves consequências na segurança da 

prática clínica. Ele afirma ainda que nenhum profissional da saúde pode atuar em seus campos sem um 

conhecimento anatômico adequado, uma vez que todas as especialidades médicas dela surgiram e dela 

dependem.  
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Foge ao escopo deste projeto discutir sobre a utilização de corpos no ensino superior, além disso, não 

estamos afirmando ou sugerindo que o estudo prático no cadáver é dispensável ou substituível, a questão 

aqui é que, considerando o leque de recursos audiovisuais e tecnológicos que dispomos hoje em dia, não 

existe justificativa para continuarmos com uma metodologia ultrapassada, que sabidamente tornam o estudo 

teórico desinteressante e cansativo. Para SMITH et al., (2011) a metodologia como os conteúdos anatômicos 

são ministrados é uma preocupação constante, uma vez que influenciam diretamente a percepção dos alunos 

e consequentemente suas escolhas futuras e prática profissional. 

Por fim, o que precisa ficar claro, é que a Anatomia, em que pese a sua elevada carga horária prática, 

necessita e depende um conhecimento teórico sólido que precede e alicerça, exclusivamente nessa ordem, 

o treinamento prático.  Para tornar mais claro, consideremos o seguinte exemplo: se um estudante não sabe 

o que é uma xícara, pode haver dezenas delas na sua frente, que ele não as encontrará. Porém, se ele 

souber que uma xícara é um pequeno recipiente que possui uma asa para o manuseio, através do qual 

bebidas quentes ou frias são servidas; de forma dedutível ele encontrará o objeto desejado. Em outras 

palavras, se o aluno não detém os conhecimentos teóricos necessários, quando estiver diante do cadáver 

ou, pesarosamente, de um paciente, por mais evidente que seja a estrutura de interesse, ele não logrará 

êxito. Nesse sentido, ações efetivas que estimulem os alunos e favoreçam a compreensão dos conteúdos 

teóricos da Anatomia são urgentes e necessárias, e é exatamente isso que mira o presente projeto: criar um 

livro-jogo que sirva como ferramenta de apoio didático-pedagógica, de acesso irrestrito e remoto, na qual os 

alunos possam encontrar motivação necessária e, acima de tudo, entenderem de fato as maravilhas e 

mistérios da arquitetura humana.  
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2.7 Detalhar todas as atividades que serão desenvolvidas ao longo do programa/projeto e quem serão as(os) responsáveis para que elas 

ocorram (tanto para estudantes que estão em ADA (PAE e MEI) quanto para os que não estão: 

A criação do jogo digital envolve basicamente três pilares: redação do texto, ilustração e programação. Sendo 

assim, os responsáveis serão:  

 

- Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber, junto a um aluno bolsista, será o responsável pela elaboração da 

narrativa e dos diálogos. Além disso, o docente e discente, pesquisarão por vozes e efeitos sonoros 

adequadas para cada personagem e situação do jogo. Também serão os responsáveis por redigir os prompts 

instrucionais para a IA desempenhar suas funções de narração e efeitos corretamente.   

 

- Prof. Dr. Eduardo Henrique Beber orientará um aluno bolsista acerca das necessidades e características 

específicas das ilustrações das cenas, itens e personagens do jogo. 

 

- Prof. Dr. Filipe Wall Mutz será responsável por orientar um aluno bolsista em toda a parte de programação 

do jogo.   

 

2.7.1 Metodologia utilizada nas atividades que serão desenvolvidas no Programa/Projeto: 

Conforme citado anteriormente, a criação do livro-jogo digital envolve basicamente três pilares: redação do 

texto, ilustração e programação. 

No que diz respeito à redação do texto, o bolsista será orientado a escrever trechos da narrativa nos modos 

verbais (indicativo, subjuntivo e imperativo) adequados, bem como nas categorias gramaticais determinadas: 

terceira pessoa do singular para a narrativa e segunda pessoa do singular para os diálogos.  

No que diz respeito às ilustrações, o bolsista será orientado a desenvolver as imagens solicitadas, com 

características condizentes à narrativa. 

No que diz respeito à programação, o bolsista será orientado a utilizar a melhor plataforma e ferramentas 

para que o jogo funcione satisfatoriamente em notebooks, tablets e celulares. 

Como se depreende, a metodologia será de direcionamento individual e direto de cada bolsista para a 

realização das tarefas. A cada encontro o progresso das atividades será avaliado, discutido e ajustado 

quando necessário.  

 

2.7.2 Períodos de reunião e formação dos(as) bolsistas: 

As reuniões com a equipe e orientação individual dos alunos ocorrerão ao menos uma vez por semana, de 

forma remota ou presencial, a depender da necessidade.   
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2.7.3 As atividades das(os) bolsistas permitem vivenciar iniciação à docência? Se sim, como? 

Sim. Conforme já citado, a produção de um livro-jogo digital como material didático-pedagógico, que atue de 

forma eficaz no processo de ensino-aprendizagem, requer, acima de tudo, amplo domínio do conteúdo que 

se deseja ensinar. No entanto, dominar o conteúdo não é o bastante, é necessário que essa ferramenta seja 

didática, que seus desenvolvedores se coloquem no papel de docentes, que precisam ensinar um conteúdo 

complexo de forma simples para aqueles que estão iniciando. Portanto, é possível dizer sim, que os bolsistas 

vivenciarão, ainda que de forma indireta, a iniciação à docência, não no que diz respeito à sala de aula, mas 

no que tange o trabalho extraclasse do professor, de planejamento e preparação de um assunto que deverá 

ser ministrado. 

  

2.7.4 Como serão desenvolvidas as atividades voltadas para o Acompanhamento do Desempenho Acadêmico - ADA (MEI ou PAE)? 

Apesar da disciplina de Anatomia ser costumeiramente ministrada nos primeiros períodos dos cursos da 

saúde, pela metodologia característica de um livro-jogo, acreditamos que seja uma excelente ferramenta 

para os alunos em PAE. Nesse sentido, como estratégia pedagógica, semanalmente o docente coordenador 

da disciplina ficará disponível para, junto desses alunos, jogar de forma síncrona os tópicos pertinentes do 

livro-jogo, explicando as bases anatômicas de cada desafio encontrado. Certamente, a abordagem inovadora 

de um assunto já desgastado, trará um novo fôlego para esses alunos. Além disso, a história envolvente do 

jogo, com suas comparações entre ciência e mitologia, facilitará que o aluno memorize o conteúdo estudado.   

 

2.7.8 Como serão desenvolvidas as atividades voltadas para os demais estudantes? 

As atividades voltadas aos demais estudantes ocorrerão de forma síncrona, em sala de aula, da seguinte 

forma: após ser ministrado o conteúdo teórico e prático acerca de determinado assunto, o professor jogará 

com os alunos o trecho específico de interesse. Por exemplo: após uma aula sobre coração e pulmões, para 

avaliar/sedimentar o aprendizado dos discentes, o professor jogará especificamente essas partes do jogo. 

Como a maioria dos desafios anatômicos do jogo envolvem questões de múltipla escolha, o docente irá 

conduzir um debate entre a turma objetivando um consenso na resposta. Do ponto de vista pedagógico, 

esses debates são interessantíssimos pois as ideias e conceitos são discutidos, permitindo os devidos 

ajustes e correções. De uma forma simplificada, será uma atividade no formato de “quiz anatômico” embutido 

na narrativa do jogo, para tornar o momento ainda mais envolvente e marcante.  
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2.8 Resultados esperados

 

Do ponto de vista didático-pedagógico, esperamos que o livro-jogo digital seja uma ferramenta inovadora e 

lúdica, que auxilie docentes e discentes no processo de ensino-aprendizagem, elevando a motivação dos 

estudantes para que eles de fato assimilem, e não apenas decorem, os conteúdos de Anatomia Humana. 

Assim, esperamos uma melhora de desempenho nas avaliações e, consequentemente, uma redução nas 

taxas de retenção, desligamento e evasão. Além disso, esperamos que os alunos se interessem e busquem 

por mais conteúdos sobre a história da medicina e anatomia, bem como pela própria mitologia, tornando-se 

não apenas profissionais técnicos, mas também cidadãos munidos de conhecimento e cultura.    

 

2.9 Referências 

ANYANWU E G. Anatomy Adventure: A Board Game for Enhancing Understanding of Anatomy. Anat Sci 

Educ v. 7, p. 153–160, 2014. 

 

CHYTAS D, PIAGKOU M, NATSIS K. Outcomes of the implementation of game-based anatomy teaching 

approaches: An overview. Morphologie, 2021.  

 

FCAT. Terminologia Anatomica. New York: Thieme, 1998. 

GENTRY SV, GAUTHIER A, L’ESTRADE EHRSTROM B, WORTLEY D, LILIENTHAL A, TUDOR CAR L, 

DAUWELS-OKUTSU S, NIKOLAOU CK, ZARY N, CAMPBELL J, CAR J. Serious gaming and gamification 

education in health professions: systematic review. J Med Internet Res v. 21: e12994, 2019. 

 

KANTHAN R, SENGER J. The Impact of Specially Designed Digital Games-Based Learning in Undergraduate 

Pathology and Medical Education. Arch Pathol Lab Med. V. 135, 2011. 

 

KUEHN BM. Virtual and augmented reality put a twist on medical education. JAMA 319, p. 756–758, 2018. 

 

LINK, John E. Advancement of Surgery. J Am Med Assoc, v. 20, p. 198–204, 1893. 

MORO C, STROMBERGA Z, STIRLING A. Virtualisation devices for student learning: comparison between 

desktop-based (Oculus Rift) and mobilebased (Gear VR) virtual reality in medical and health science 

education. Australas J Educ Technol v. 33, p. 1–10, 2017. 

 

MORO C, ŠTROMBERGA Z, RAIKOS A, STIRLING A. The effectiveness of virtual and augmented reality in 

health sciences and medical anatomy. Anat Sci Educ v.10, p.  549–559, 2017. 

Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.

Processo digital n° 23068.068907/2025-53 - Peça 4



 

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO 
PRÓ-REITORIA DE GRADUAÇÃO 
                     ANEXO II 

(Anexo da Resolução nº 008/2013 – CEPE) 

 
Processo nº:_________________________ 

 
Fls.:__________ Rubrica:___________ 

 

 

Av. Fernando Ferrari, 514 – Campus Universitário Alaor de Queiroz Araújo – 29075-910 – Vitória – ES – Brasil 

 

MORO C, STROMBERGA Z, BIRT J. Technology considerations in health professions and clinical education. 

In: Clinical Education for the Health Professions: Theory and Practice, edited by Nestel D, Reedy G, McKenna 

L, Gough S. Singapore: Springer, p. 1–22, 2020. 

 

MORO C, PHELPS C, STROMBERGA Z. Utilizing serious games for physiology and anatomy learning and 

revision. Adv Physiol Educ v. 44, p. 505–507, 2020. 

 

NOEMÍ P M, MÁXIMO S H. Educational Games for Learning. Universal Journal of Educational Research v. 

2(3), p.230-238, 2014.  

  

RICCIARDI F, DE PAOLIS LT. A comprehensive review of serious games in health professions. Int J Comput 

Games Technol v. 2014, p. 1–11, 2014. 

 

SINGH R, TUBBS R S, GUPTA K, SINGH M, JONES D G. Isthe decline of human anatomy hazardous to 

medical education/profession? A review. Surg. Radiol.Anat. v. 37, p. 1257-1265, 2015. 

 

SMITH, C F, MATHIAS0 H S. What Impact Does Anatomy Education Have on Clinical Practice? Clinical 

Anatomy, v. 24, n. 1, p. 113–119, 2011. 

 

STEPHENS S, MOXHAM B J. Gross Anatomy Examination Performances in Relation to Medical Students’ 

Knowledge of Classical Latin and Greek. Clinical Anatomy, v. 31, n. 4, p. 501–506, 2018. 

 

2.10 Forma de avaliação do Programa/Projeto e das(os) bolsistas 

- O projeto será avaliado qualitativamente, através de um questionário anônimo (via Google Forms) para os 

alunos de graduação, com perguntas relacionadas à experiência e motivação com o livro-jogo. 

Evidentemente, esperamos uma melhora de desempenho nas avaliações, porém, como muitos fatores 

impactam esse resultado, não é viável utilizar essa métrica (notas) como fator avaliativo do projeto.     

 

- Os bolsistas serão frequentemente avaliados pelo coordenador do projeto sob os seguintes aspectos: 

cumprimento, pontualidade e desempenho para com as atividades do projeto; relacionamento com os demais 

membros da equipe.  
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Descrição das atividades 
Cronograma de execuções 

   Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez 

1. Atividades desenvolvidas pelas coordenações 

3.1. Seleção dos bolsistas    x         

3.2. Redação refinada da 

narrativa e diálogos das 
próximas fases do jogo 

   x x x x x x x x  

3.3. Pesquisa de vozes e 

narração via IA dos diálogos do 
jogo 

   x x x x x x x x  

3.4. Orientação e 

acompanhamento do ilustrador 
do jogo 

   x x x x x x x x  

3.5. Instruções para o 

programador do jogo acerca do 
produto final idealizado 

   x x x x x x x x  

3.6. Realizar atividades 

administrativas e de gestão do 
projeto 

   x x x x x x x x  

3.7. Testar o piloto do jogo até 

o momento 
       x x x x x 

3.8. Confecção do relatório 

final do projeto 
           x 

2. Atividades desenvolvidas por bolsistas 

3.9. Redação refinada da 

narrativa e diálogos das 
próximas fases do jogo 

   x x x x x x x x  

4.0. Pesquisa de vozes e 

narração via IA dos diálogos do 
jogo 

   x x x x x x x x  

4.1. Confecção das ilustrações 

do jogo 
   x x x x x x x x  

4.2. Efetuar a programação do 

jogo 
   x x x x x x x x  

4.3. Testar o piloto do jogo até 

o momento 
           x 

4.4. Confecção do relatório 

final do projeto 
           x 

3. Atividades desenvolvidas por colaboradoras(es) 

4.5. Orientação e 

acompanhamento do 

programador do jogo 

   x x x x x x x x  
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RECURSOS HUMANOS DA UFES 

3.0 Coordenação: 

Nome: Eduardo Henrique Beber 

Cargo: Professor do Magistério Superior 

Lotação: Departamento de Morfologia / CCS 

Matrícula: 1864637 

Carga horária dedicada ao projeto:  10h / semana. 

Redução de carga horária: O coordenador não solicitará nenhuma redução de carga horária. 

 

3.1 Colaboradoras(es) docentes 

 

Nome: Filipe Wall Mutz 

Cargo: Professor do Magistério Superior 

Lotação: Departamento de Informática / CT 

Matrícula: 1154884 

Carga horária dedicada ao projeto: 0h / semana. 

Redução de carga horária: O docente colaborador não solicitará nenhuma redução de carga horária. 

 

Discente(s) –  

Serão selecionadas (os) por meio de  Processo Seletivo (Edital) 

 

O projeto requer 3 alunos bolsistas que serão selecionados dentre os cursos dos Centro de Ciências da 

Saúde, Centro de Tecnologia e Centro de Artes.  

 

Colaboradoras(es) Técnico(s) [Constar: nome completo, cargo, lotação, matrícula e carga horária dedicada ao Programa/ Projeto] 

Não se aplica 

 

3.2 Observações: 

Nenhuma observação 

 
 

_______________________________ 
Coordenação 

(assinatura digital) 

Data: 

 

Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.
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                     ANEXO II 

(Anexo da Resolução nº 008/2013 – CEPE) 

 
Processo nº:_________________________ 

 
Fls.:__________ Rubrica:___________ 

 

 

Av. Fernando Ferrari, 514 – Campus Universitário Alaor de Queiroz Araújo – 29075-910 – Vitória – ES – Brasil 

 

 

PROJETO DE 

ENSINO/PIAA 

ESPECIFICAÇÃO DE RECURSOS 

[Seguir orientações do Departamento de Contabilidade e Finanças] 

Formulário 

Nº 04.1 

 

RECURSOS MATERIAIS 

3.3 Material de consumo [listar e orçar] 

Não é necessário. 

 

Subtotal: 

3.4 Material permanente [listar e orçar] 

Não existe recurso para material permanente. 

 

Subtotal: 

3.5 Serviço de terceiros [listar e orçar] 

Não existe recurso para custear este serviço. 

 

Subtotal: 

3. 6 Total geral: 

 
 

_______________________________ 
Coordenação 

(assinatura digital) 

Data: 
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PROJETO DE 

ENSINO/PIAA 
OBSERVAÇÕES IMPORTANTES 

Formulário 

Nº 05 

 
3.7 Observações 

Propostas que preveem atendimento a estudantes em ADA:  

Para obter a pontuação máxima neste item, além da coordenação prever na proposta e 

descrever como serão os atendimentos, é necessário que na ata ou extrato de ata ou ad 

referendum do colegiado ou Câmara Local de Graduação fique claro que o programa/projeto 

garantirá este atendimento). A aprovação da Câmara Local de Graduação representará a 

aprovação de todos os colegiados citados no programa/projeto. 

 

Os textos aprovados precisam descrever o que está sendo aprovado, por exemplo.: 

Ex.: Aprovo por ad referendum o Projeto de Ensino/Programa (colocar o nome), coordenado pela 

professor(a) XXXXX, do Departamento YYYYYYYY. E destaco que o referido projeto contribui com 

atividades em prol do acompanhamento do desempenho acadêmico, bem como é destinado a 

estudantes em PAE e MEI. 
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O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrônica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES nº 1.269 de 30/08/2018, por
EDUARDO HENRIQUE BEBER - SIAPE 1864637
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 12/12/2025 às 08:58

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1256410?tipoArquivo=O
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Destino: RICARDO EUSTAQUIO DA SILVA

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Prezado Prof. Ricardo,
Retorno o documento com os ajustes solicitados acerca dos códigos e nomes das disciplinas que serão
beneficiadas com o projeto.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
EDUARDO HENRIQUE BEBER - SIAPE 1864637
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 12/12/2025 às 09:08

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência

Processo digital n° 23068.068907/2025-53 - Peça 5



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: RICARDO EUSTAQUIO DA SILVA

Destino: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Caro Chefe de Departamento:

O projeto em análise encontra-se alinhado aos objetivos estabelecidos no Edital PROGRAD nº 23/2025, ao propor
ações de investigação e intervenção voltadas ao ensino de graduação, com foco direto na melhoria do
desempenho acadêmico e na diminuição da retenção e evasão discente. A proposta caracteriza-se como inovação
pedagógica ao desenvolver um livro-jogo digital como material didático-pedagógico de apoio às disciplinas de
Anatomia Humana, área reconhecidamente associada a elevados índices de reprovação e evasão

O projeto atende de forma clara aos objetivos do edital ao: (i) produzir material didático-pedagógico inovador; (ii)
desenvolver metodologias alternativas de ensino-aprendizagem; (iii) contemplar ações voltadas ao
acompanhamento do desempenho acadêmico (PAE/MEI); e (iv) estimular práticas interdisciplinares envolvendo
diferentes cursos e centros da UFES. A fundamentação teórica é adequada, a metodologia está muito bem
delineada e o cronograma demonstra viabilidade de execução no período proposto. Destacam-se ainda os
resultados preliminares já observados.

Diante do exposto, manifesto parecer favorável à aprovação do projeto, por atender aos critérios do Edital
PROGRAD nº 23/2025 e apresentar mérito acadêmico, pedagógico e institucional.

Att.,
Prof. Ricardo Eustáquio da Silva

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
RICARDO EUSTAQUIO DA SILVA - SIAPE 2334048
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 12/12/2025 às 09:22

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Destino: Chefe do Departamento de Morfologia

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Prezado Chefe do Departamento de Morfologia,

Encaminho a inscrição para seleção no Edital n° 23/2025 - PROGRAD-UFES do Professor Eduardo Henrique
Beber para análise e providências. Após a conclusão, gentileza devolver o processo ao Departamento de
Morfologia para demais providências.

Atenciosamente,

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
CAMYLA MOREIRA BONA - SIAPE 3400698
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 12/12/2025 às 09:41

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Chefe do Departamento de Morfologia

Destino: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Aprovo por ad referendum o Projeto de Ensino “Desenvolvimento de um livro-jogo digital (serious game) como
ferramenta de apoio didático-pedagógica para o ensino-aprendizado de Anatomia Humana”, coordenado pelo
professor Eduardo Henrique Beber, do Departamento de Morfologia/CCS. E destaco que o referido projeto contribui
com atividades em prol do acompanhamento do desempenho acadêmico, bem como é destinado a estudantes em
PAE.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
ATHELSON STEFANON BITTENCOURT - SIAPE 2432343
Chefe do Departamento de Morfologia
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 12/12/2025 às 12:55

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Destino: Departamento de Informática - DI/CT

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Prezados,

Encaminho a inscrição para seleção no Edital n° 23/2025 - PROGRAD-UFES do Professor Eduardo Henrique
Beber para análise e apreciação da Câmara do Departamento de Informática. Após a conclusão, gentileza retornar
o processo ao Departamento de Morfologia para demais providências.

Atenciosamente,

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
CAMYLA MOREIRA BONA - SIAPE 3400698
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 12/12/2025 às 13:37

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência

Processo digital n° 23068.068907/2025-53 - Peça 9



CENTRO TECNOLÓGICO 
DEPARTAMENTO DE INFORMÁTICA 

AUTORIZAÇÃO 

O  Departamento  de  Informática  autoriza  Ad  Referendum a  participação  do
docente  Filipe  Wall  Mutz  como  colaborador  no  projeto  de  ensino
“Desenvolvimento  de  um  livro-jogo  digital  (serious  game)  como
ferramenta de apoio didáticopedagógica para o ensino-aprendizado de
Anatomia Humana” (Processo nº 23068.068907/2025-53) a ser submetido ao
edital Prograd Nº 23/2025 (Apoio a Projetos de Ensino) e executado no ano de
2026,  se  aprovado.  O  projeto  propõe  o  desenvolvimento  de  um  livro-jogo
computacional para apoio didático-pedagógico à disciplina de Anatomia Humana.
Dada a eventualidade da participação em reuniões, o docente não solicita carga
horária para participar no projeto. 

Vitória, 16 de dezembro de 2025

_________________________________________________
Prof. Magnos Martinello

Chefe do Departamento de Informática
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Departamento de Informática - DI/CT

Destino: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Encaminho autorização ad-referendum para participação em projeto

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
MAGNOS MARTINELLO - SIAPE 1669875
Chefe do Departamento de Informática
Departamento de Informática - DI/CT
Em 16/12/2025 às 15:10

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Destino: Centro de Ciências da Saúde - CCS

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Prezados,

Encaminho a inscrição para seleção no Edital n° 23/2025 - PROGRAD-UFES do Professor Eduardo Henrique
Beber, visando a apreciação do Conselho Departamental.

Solicita-se gentilmente atenção ao atendimento do item 3.4 do referido Edital:

"Autorização do departamento ao qual o(a) proponente está vinculado(a) (extrato de ata ou ad referendum). Obs:
os documentos aprovados ad referendum precisam ser acompanhados de um texto de aprovação, modelo presente
no subitem 3.7 do Formulário de inscrição da proposta."

Atenciosamente,

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
CAMYLA MOREIRA BONA - SIAPE 3400698
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 16/12/2025 às 15:45

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência

Processo digital n° 23068.068907/2025-53 - Peça 12



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Centro de Ciências da Saúde - CCS

Destino: Diretor do Centro de Ciências da Saúde

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Segue para avaliar a possibilidade de aprovação "ad referendum" pelo Centro. O processo trata da participação do
docente Eduardo Henrique Beber, do Departamento de Morfologia/CCS, no  Projeto de Ensino “Desenvolvimento
de um livro-jogo digital (serious game) como ferramenta de apoio didático-pedagógica para o ensino-aprendizado
de Anatomia Humana”, coordenado por ele.
Caso possa ser aprovado "ad referendum", conforme subitem 3.7 do Formulário de inscrição da proposta, o texto
do despacho precisa descrever o que está sendo aprovado, por exemplo:
Aprovo por "ad referendum" o Projeto de Ensino/Programa (colocar o nome), coordenado pela professor(a) XXXXX,
do Departamento YYYYYYYY. E destaco que o referido projeto contribui com atividades em prol do
acompanhamento do desempenho acadêmico, bem como é destinado a estudantes em PAE e MEI.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
BRUNA CAMPOS LYRIO - SIAPE 3384391
Secretaria - SEC/CCS
Em 17/12/2025 às 11:19

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Diretor do Centro de Ciências da Saúde

Destino: Chefe do Departamento de Morfologia

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Prezados Conselheiros,

Trata o presente processo de um Projeto de Ensino denominado "Desenvolvimento de um livro-jogo digital (serious
game) como ferramenta de apoio didático-pedagógica para o ensino-aprendizado de Anatomia Humana", sob a
coordenação do Professor Eduardo Henrique Beber, do Departamento de Morfologia/CCS/UFES, que tem o
objetivo de produzir um material didático-pedagógico (livro-jogo digital) para contribuir com o aprendizado de
Anatomia Humana, da comunidade interna e externa da UFES.

Considerando que o presente projeto de ensino é de caráter multicêntrico, envolvendo CCS, CEFD, CCENS e
CEUNES;

Considerando o prazo exíguo para a apresentação da proposta junto a PROGRAD, não havendo tempo hábil para
sua apreciação e manifestação em cada colegiado de curso do CCS;

Considerando a aprovação da presente projeto no Departamento de Morfologia;

Aprovo "ad referendum" e encaminho para outras providências cabíveis.

At.te.,
Hélder

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
HELDER MAUAD - SIAPE 1173222
Diretor do Centro de Ciências da Saúde
Centro de Ciências da Saúde - CCS
Em 19/12/2025 às 12:55

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Chefe do Departamento de Morfologia

Destino: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Encaminho para anexação da aprovação pelo colegiado do Dept. de Morfologia, e demais providências.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
ATHELSON STEFANON BITTENCOURT - SIAPE 2432343
Chefe do Departamento de Morfologia
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 19/12/2025 às 13:23

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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EXTRATO DE ATA DA DÉCIMA NONA REUNIÃO ORDINÁRIA DO DEPARTAMENTO DE 

MORFOLOGIA DO CENTRO DE CIÊNCIAS DA SAÚDE DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO 

ESPÍRITO SANTO, REALIZADA NO DIA DEZESSETE DE DEZEMBRO DE DOIS MIL E VINTE E 

CINCO. 

Aos dezessete dias do mês de dezembro de dois mil e vinte e cinco, às onze horas e quinze minutos, 

reuniram-se os docentes do Departamento de Morfologia do Centro de Ciências da Saúde (CCS) 

da Universidade Federal do Espírito Santo (UFES), para sua décima nona reunião ordinária do ano, 

sob a presidência do Professor Athelson Stefanon Bittencourt, chefe do Departamento de 

Morfologia. Estiveram presentes os seguintes docentes: Andréa Vasconcellos Batista da Silva, 

Aurélia Araujo Fernandes, Breno Valentim Nogueira, Bruno Machado de Carvalho, Carlos Romualdo 

Rueff Barroso, Eduardo Henrique Beber, Gisele Miyamura Martins Beber, Jairo Pinto de Oliveira, 

Juliana Hott de Fucio Lizardo, Marco Cesar Cunegundes Guimarães, Marcos da Silva Pacheco, 

Mônica Leal Alcure, Nyam Florencio da Silva, Ricardo Eustáquio da Silva, Ruy Rocha Gusman e 

Suzanny Oliveira Mendes. Esteve presente, também, o representante dos técnicos-administrativos, 

Jarbas dos Santos. Os professores Adriana Madeira Alvares da Silva, Áurea Scardua Saade, 

Josemberg da Silva Baptista e Willian Grassi Bautz justificaram suas ausências. Verificado o quórum 

regimental, o Senhor Presidente declarou aberta a sessão. ................................................................  

.............................................................................................................................................................  

4. PAUTA DO DIA. 4.2. Processo Digital nº 23068.068907/2025-53 de autoria do Professor Eduardo 

Henrique Beber, referente à inscrição no Edital n° 23/2025 - PROGRAD-UFES (Projetos de Ensino) 

com o projeto intitulado “Desenvolvimento de um livro-jogo digital (serious game) como ferramenta 

de apoio didático-pedagógica para o ensino-aprendizado de Anatomia Humana”. Considerando a 

urgência necessária aos trâmites institucionais, o referido projeto foi aprovado ad referendum pelo 

Chefe do Departamento de Morfologia, Professor Athelson Stefanon Bittencourt. O relator, Professor 

Ricardo Eustaquio da Silva, procedeu à leitura de seu parecer, cujo teor segue transcrito: “O projeto 

em análise encontra-se alinhado aos objetivos estabelecidos no Edital PROGRAD nº 23/2025, 

ao propor ações de investigação e intervenção voltadas ao ensino de graduação, com foco 

direto na melhoria do desempenho acadêmico e na diminuição da retenção e evasão 

discente. A proposta caracteriza-se como inovação pedagógica ao desenvolver um livro-jogo 

digital como material didático-pedagógico de apoio às disciplinas de Anatomia Humana, área 

reconhecidamente associada a elevados índices de reprovação e evasão O projeto atende de 

forma clara aos objetivos do edital ao: (i) produzir material didático-pedagógico inovador; (ii) 

desenvolver metodologias alternativas de ensino-aprendizagem; (iii) contemplar ações 

voltadas ao acompanhamento do desempenho acadêmico (PAE/MEI); e (iv) estimular práticas 

Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.
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interdisciplinares envolvendo diferentes cursos e centros da UFES. A fundamentação teórica 

é adequada, a metodologia está muito bem delineada e o cronograma demonstra viabilidade 

de execução no período proposto. Destacam-se ainda os resultados preliminares já 

observados. Diante do exposto, manifesto parecer favorável à aprovação do projeto, por 

atender aos critérios do Edital PROGRAD nº 23/2025 e apresentar mérito acadêmico, 

pedagógico e institucional.”. Encerrada a discussão, a aprovação se deu por unanimidade. .......... 

.............................................................................................................................................................  

Nada mais havendo a tratar o Senhor Presidente deu por encerrada a sessão e para constar, eu, 

Camyla Moreira Bona, Assistente em Administração, lavrei a presente ata que após lida, conferida 

e aprovada vai devidamente assinada pelos membros. Vitória (ES), 17 de dezembro de 2025. 
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PROTOCOLO DE ASSINATURA

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

O documento acima foi assinado digitalmente com senha eletrônica através do Protocolo
Web, conforme Portaria UFES nº 1.269 de 30/08/2018, por
CAMYLA MOREIRA BONA - SIAPE 3400698
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 18/12/2025 às 12:08

Para verificar as assinaturas e visualizar o documento original acesse o link: https://api-
lepisma.prod.uks.ufes.br/arquivos-assinados/1260821?tipoArquivo=O
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Departamento de Morfologia - DM/CCS

Destino: Coordenação de Acompanhamento Acadêmico - CAA/DAA/PROGRAD

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Prezados,

Encaminho a inscrição para seleção no Edital n° 23/2025 - PROGRAD-UFES do Professor Eduardo Henrique
Beber, para as devidas providências.

Atenciosamente,

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
CAMYLA MOREIRA BONA - SIAPE 3400698
Departamento de Morfologia - DM/CCS
Em 19/12/2025 às 13:39

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Coordenação de Acompanhamento Acadêmico - CAA/DAA/PROGRAD

Destino: PATRICIA HELMER FALCAO

Interessado: EDUARDO HENRIQUE BEBER

Por competência.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
PATRICIA HELMER FALCAO - SIAPE 1569993
Coordenação de Acompanhamento Acadêmico - CAA/DAA/PROGRAD
Em 19/12/2025 às 15:52

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.068907/2025-53

Assunto: Programas de iniciação à docência
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