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PROJETO 

DE ENSINO 
IDENTIFICAÇÃO 

Formulário 

Nº 01 

 
1.1 Título do Projeto 

Da Teoria ao Jogo: Gamificação no Aprendizado de Fisiologia Animal, Genética e Nutrição de Não 

Ruminantes  

1.2 Equipe de trabalho, com função e a carga horária semanal prevista 

Mayara Morena Dél Cambre Amaral Weller (coordenadora) – 8 horas semanais 

2 (dois) Bolsistas (estudantes do curso de graduação em Zootecnia que atendam os pré-requisitos) 

 

1.3 Especificação do(s) departamentos e unidade(s) envolvidos 

 Departamento de Zootecnia 

1.4 Palavras-chave: 1. método ativo 2. gamificação 3. ensino-aprendizagem 

1.5 Coordenador (apenas um)– Informar dados da(o) coordenadora(o) responsável, e-mail e link do currículo lattes 

Mayara Morena Dél Cambre Amaral Weller – mayara.weller@ufes.br (28) 999175785 
Currículo lattes: http://lattes.cnpq.br/6050644072914680 

1.6 Órgão proponente 

Departamento de Zootecnia, Centro de Ciências Agrárias e Engenharias, Campus Alegre 

 
1.7 Local de Realização 

Salas de aulas do Campus de Alegre, UFES 

1.8 Duração: Início: 02 de maio de 2025 Término: 31 de dezembro de 2025 Proposta Anual 

1.9 Custo total*: R$644,00 Origem dos recursos: PROAD 

*A Prograd não possui rubrica para realizar compra de equipamentos. 
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PROJETO 

DE ENSINO 
ESTRUTURA 

Formulário 

Nº 02 

 
2.1 Apresentação 

Diante das transformações sociais e tecnológicas do século XXI, a educação superior enfrenta o 

desafio de renovar suas concepções pedagógicas. A transição de um modelo tradicional (positivista-

tecnicista) para paradigma crítico-reflexivo que se baseia na participação ativa, autonomia e reflexão crítica 

dos estudantes é fundamental (ROGER & SERÉS, 2014; COTTA et al., 2016; FERREIRA et al., 2022). A 

concepção pedagógica, nesse contexto, desempenha um papel central, norteando a escolha de 

metodologias ativas e recursos didáticos inovadores que promovam desenvolvimento de habilidades 

essenciais no século XIX, como a criatividade, a colaboração, o pensamento crítico e resolução de problemas 

(FRANCO, 2015; COTTA, et al. 2023; CUNHA, 2006). Assim, os futuros profissionais serão agentes de 

transformação, capazes de enfrentar os desafios de um mundo cada vez mais complexo. 

O uso metodologias ativas ou técnicas ativas não é uma novidade e já integra o cotidiano de alguns 

cursos nas instituições de ensino superior, como aulas em laboratório e de campo (DUARTE, 2012), sala de 

aula invertida, aprendizagem baseada em problemas (BOROCHOVICIUS & TORTELLA, 2014), 

aprendizagem baseada em projetos (SANTOS & PALMEIRA, 2022), aprendizagem baseada em filmes 

(WYN, 2000), criação e/ou aplicação de jogos (FRAGELLI, 2018), entre outras (CAMARGO, 2018). No 

entanto, a implementação de práticas pedagógicas ativas exige o desenvolvimento de estratégias mais 

elaboradas, demandando dos docentes demandando dos docentes não apenas um domínio aprofundado 

dos conteúdos aplicados, mas também a necessidade de formação, capacitação e constante renovação de 

suas competências pedagógicas. Neste cenário, é fundamental que a gestão universitária apoie e incentive 

a participação dos docentes em capacitações, garantindo horários protegidos para essas atividades e 

reconhecendo-as como mérito acadêmico. 

A gamificação, técnica que usa a lógica dos jogos, tem crescido em diferentes espaços com destaque 

para os cenários de empresas e universitário. A literatura aponta que a técnica de gamificação estimulam a 

participação ativa dos estudantes apoiando assim, a aprendizagem ativa, a aprendizagem experiencial e a 

aprendizagem baseada em problemas (MARTÍ-PARREÑO et al., 2016).  

Diante desse cenário este projeto tem como finalidade avaliar o uso da gamificação como estratégia 

auxiliar ao processo ensino-aprendizagem para as disciplinas de Fisiologia Animal, Nutrição de Não 

Ruminantes no curso de Zootecnia e Genética na Agropecuária nos cursos de Zootecnia e Agronomia da 

UFES. 

 

 

 

 

 

Processo digital n° 23068.065775/2024-27 - Peça 1



 

UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO 
PRÓ-REITORIA DE GRADUAÇÃO 
                     ANEXO II 

(Anexo da Resolução nº 008/2013 – CEPE) 

 
Processo nº:_________________________ 
 
Fls.:__________ Rubrica:___________ 

 

 

Av. Fernando Ferrari, 514 – Campus Universitário Alaor de Queiroz Araújo – 29075-910 – Vitória – ES – Brasil 

2.2 Justificativa [Por que este projeto é importante e inovador para os cursos de Graduação da UFES?] 

A grade curricular do curso de Zootecnia abrange áreas fundamentais para a formação profissional, 

tais como: I. Fisiologia Animal, que inclui conteúdos sobre aspectos anatômicos, histológicos e fisiológicos 

de diferentes espécies de animais de produção; II. Nutrição e Alimentação, voltada aos aspectos químicos, 

analíticos, bioquímicos, bromatológicos e microbiológicos aplicados à nutrição e alimentação de ruminantes 

e não ruminantes, bem como à formulação de dietas e outros produtos alimentares; III. Genética e 

Melhoramento Animal, que engloba fundamentos genéticos, biotecnologias e métodos estatísticos e 

matemáticos aplicados à seleção e ao melhoramento genético de rebanhos. Esses campos do saber são 

cruciais para a formação de zootecnistas, mas enfrentam desafios significativos, como evidenciado pelas 

altas taxas de reprovação entre 2019 e 2024/1. Em especial, destaca-se: 

ZOO05464 - Fisiologia Animal: reprovação superior a 45% (2019-2023); 

ZOO05638 - Nutrição de Não Ruminantes: reprovação superior a 50% (2019-2023); 

DPV05189 - Genética na Agropecuária: reprovação superior a 40% nas turmas de Zootecnia e 

superior a 35% para Agronomia. 

Esses dados reforçam a necessidade de repensar as práticas pedagógicas na área de Ciências 

Agrárias. No cotidiano acadêmico, observo uma expressiva desmotivação e limitada participação dos 

estudantes diante do modelo tradicional de ensino, predominantemente expositivo e centrado no professor. 

Mesmo com o uso de recursos tecnológicos, como vídeos, projetores multimídia e apresentações gráficas, o 

processo de ensino-aprendizagem muitas vezes permanece estático, baseado em métodos orais e escritos. 

Essa realidade suscitou-me um questionamento: quais estratégias pedagógicas poderiam tornar o processo 

de ensino-aprendizagem mais atraente, engajador e significativo? 

A inovação na educação é indispensável e representa uma das formas mais efetivas de transformar 

o processo educacional. A adoção de técnicas/metodologias ativas pode proporcionar uma aprendizagem 

mais interativa e conectada às vivências cotidianas dos estudantes. Conforme destacado por Christensen, 

Horn e Johnson (2012), a motivação deve ocupar um papel central no ensino-aprendizagem, pois é ela que 

fomenta o envolvimento, a responsabilidade pelo aprendizado e o protagonismo dos alunos em sua jornada 

educativa. 

A gamificação emerge como uma resposta inovadora e eficaz a esse desafio. Estudos, como o de 

Hamari et al. (2014), demonstram que essa abordagem promove maior motivação, engajamento e satisfação 

dos estudantes, resultando em melhores resultados acadêmicos. Esses benefícios decorrem de elementos 

característicos dos jogos, como recompensas, desafios e progressão, conforme destacado por Seixas et al. 

(2016). Ademais, McGonigal (2011) aponta que a gamificação, ao incorporar dinâmicas de jogos no ambiente 

educacional, dialoga com o perfil dos estudantes contemporâneos e possibilita a personalização do ensino, 

promovendo uma educação verdadeiramente inovadora. 

Em um mundo cada vez mais digital e competitivo, a gamificação oferece uma abordagem pedagógica 

capaz de desenvolver habilidades essenciais do século XXI, como pensamento crítico, resolução de 

problemas, colaboração e criatividade. Pesquisas de Silva e Sales (2017), Webber et al. (2016) e Morán 
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(2015) comprovam a eficácia dessa técnica em áreas como física, matemática e ciências da saúde, onde 

promove processos de aprendizagem mais dinâmicos, divertidos e eficazes, conforme evidenciado por 

Fragelli (2018). 

 

2.3 Objetivo geral:  (Para os projetos que já existem e serão submetidos novamente, favor atualizar os objetivos em relação à proposta anterior) 

 

Avaliar o uso de jogos sérios associado a técnica de gamificação como recurso metodológico para aprimorar 

e consolidar o aprendizado e aumentar o engajamento dos estudantes nas disciplinas de Fisiologia Animal, 

Genética na Agropecuária e Nutrição de não ruminantes. 

 
2.4 Objetivos específicos:   

1. Avaliar a utilização da gamificação como estratégia pedagógica inovadora para transformar o processo de 

ensino-aprendizagem, incentivando novas formas de aprender e aumentando o engajamento dos estudantes; 

2. Atender prioritariamente os estudantes em plano de acompanhamento de estudos (PAE) facilitando a 

compreensão dos conteúdos das disciplinas; 

3. Investigar a gamificação como uma possível solução para o problema do alto índice de reprovação em 

disciplinas; 

4. Avaliar o impacto da gamificação no desenvolvimento do protagonismo estudantil no ensino superior. 

 
2.5 Objeto de estudo 

Avaliar a eficácia da gamificação como ferramenta pedagógica para melhorar o processo de ensino e 

aprendizagem e engajamento dos estudantes nas disciplinas de Fisiologia Animal, Genética na Agropecuária 

e Nutrição de não ruminantes nos períodos letivos de 2025. 

 

2.6 Pressupostos teóricos 

A gamificação é uma técnica que aplica elementos de design de jogos em contextos que não 

envolvem jogos propriamente ditos, com o objetivo de solucionar problemas específicos. O termo 

gamificação, derivado do inglês gamification, pode ser melhor compreendido ao considerarmos os 

elementos que tornam os jogos atividades divertidas e atraentes (funware), como narrativa, feedback, 

cooperação e pontuação, usados para motivar os indivíduos em atividades do mundo real (TÓNEIS, C., 

2017).  

De forma complementar, na década de 1970, surgiu o conceito de “serious games” ou "jogos sérios" 

(HAGGLUND, 2012), que se refere a jogos desenvolvidos com objetivos educacionais específicos, 

diferenciando-se dos jogos voltados exclusivamente ao entretenimento. Essa abordagem destaca a aplicação 

intencional de jogos em ambientes de aprendizagem, promovendo a educação de maneira inovadora e 

interativa.  
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Segundo Vianna et al. (2013), quatro elementos-chave são essenciais para a construção de 

experiências gamificadas eficazes: 

1. Regras claras que orientam as ações dos participantes; 

2. Metas bem definidas que direcionam os comportamentos desejados; 

3. Sistemas de feedback que fornecem informações sobre o progresso do jogador; 

4. Participação voluntária, que promove o engajamento intrínseco. 

Estudos realizados por Erenli (2012) e Marcos et al. (2014) destacam a gamificação como uma 

estratégia promissora para o desenvolvimento integral dos estudantes. Ao estimular a participação ativa, a 

interação e a resolução de problemas, essa abordagem pedagógica promove mudanças significativas tanto 

no comportamento quanto nas habilidades cognitivas dos alunos, transformando a experiência de 

aprendizagem. Nesse contexto, percebe-se que a incorporação de elementos lúdicos e desafiadores 

dinamiza as aulas, facilita a resolução de problemas e contribui para a inovação das práticas pedagógicas, 

tornando o ensino mais significativo e engajador. 

Assim, a técnica de gamificação desponta como uma promissora estratégica pedagógica para 

conectar as Instituições de Ensino Superior (IES) ao universo dos estudantes, com foco no aprimoramento 

da aprendizagem. Por meio de um sistema lúdico, essa abordagem se distancia dos métodos tradicionais 

centrados exclusivamente em avaliações e notas, integrando a mecânica dos jogos para promover 

experiências que envolvam os estudantes tanto emocional quanto cognitivamente. Como resultado, 

contribuiria para o desenvolvimento de habilidades e competências essenciais ao futuro profissional.        

                 

 

PROJETO 

DE ENSINO 
METODOLOGIA 

Formulário 

Nº 02.1 

 
2.7 Detalhar todas as atividades que serão desenvolvidas ao longo do projeto e quem são os responsáveis para que elas ocorram:  

Verifique se os critérios avaliativos da ficha de avaliação foram contemplados na proposta (conforme subitem 7.7). 

O projeto será desenvolvido na Universidade Federal do Espírito Santo, Campus de Alegre, tendo 

como público-alvo os estudantes do curso de graduação em Zootecnia regularmente matriculados nas 

disciplinas de Fisiologia Animal, Nutrição de Não Ruminantes, bem como estudantes de Agronomia e 

Zootecnia que cursarem a disciplina de Genética na Agropecuária em turmas conjuntas. A coleta de dados 

será realizada ao longo de dois semestres letivos (2025/1 e 2025/2), com uma estimativa de 120 

participantes, considerando a média histórica de 30 a 40 alunos por turma. 

Cada disciplina possui um único docente, que cederá parte do horário das aulas para a aplicação dos 

jogos. A seguir, é apresentada uma representação esquemática das etapas de desenvolvimento da 

ferramenta pedagógica aplicada neste projeto de ensino:  

1. Planejamento inicial: 
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o Na primeira semana do semestre serão identificados os conteúdos-chave de cada disciplina 

(Fisiologia Animal, Nutrição de Não Ruminantes e Genética na Agropecuária) que serão 

transformados em jogos sérios. 

o Reunião com os bolsistas para discussão das técnicas de gamificação e planejamento dos 

tipos de jogos.  

2. Desenvolvimento dos jogos: 

o Criação de protótipos dos jogos baseados nos conteúdos definidos. 

3. Aplicação dos jogos em sala de aula: 

o Implementação das atividades gamificadas durante as aulas, conforme cronograma 

previamente acordado com os docentes. 

4. Coleta de dados: 

o Aplicação de questionários avaliativos depois da intervenção para medir o impacto da 

gamificação no aprendizado e engajamento dos estudantes. 

o Registro das percepções dos alunos e professores sobre a experiência. 

5. Análise dos resultados: 

o Comparação dos dados coletados para verificar o impacto da gamificação no desempenho 

acadêmico e na motivação dos estudantes. 

A técnica de gamificação será implementada como recurso pedagógico complementar ao processo 

ensino-aprendizagem, sem interferir na nota final dos discentes. Os jogos serão elaborados com 

embasamento teórico em jogos educativos e experiências exitosas já publicadas (WIN, 2000; ROSSETO, 

2010; DUARTE e cols., 2012), e o conteúdo específico o qual será definido, posteriormente, com auxílio do 

professor responsável por cada disciplina. As atividades de gamificação serão realizadas ao longo dos dois 

semestres letivos (2025/1 e 2025/2) sob orientação da coordenadora do projeto e dos bolsistas, além de 

contar com a participação dos alunos matriculados e presente no dia. A fim de assegurar a aplicabilidade da 

técnica, serão criados dois jogos educacionais para cada disciplina que demandam domínio prévio do 

conteúdo por parte dos envolvidos. 

Na etapa 5, após a conclusão das avaliações semestrais conforme previsto no plano de ensino, 

procederemos à tabulação dos resultados acadêmicos. Serão calculadas as médias e desvios padrão das 

notas finais, considerando como critério de aprovação a obtenção de nota igual ou superior a 7,0. Em seguida, 

serão realizados testes estatísticos para comparar o desempenho das turmas que vivenciaram as atividades 

de gamificação com o desempenho de turmas anteriores. 

Para avaliar a efetividade dos jogos, será aplicado um questionário aos estudantes com oito perguntas 

de múltipla escolha, após cada jogo. As perguntas abordarão aspectos relacionados ao objetivo do jogo e ao 

desempenho individual, visando identificar o potencial pedagógico da gamificação. Além disso, o instrumento, 

contará com duas questões abertas para coletar sugestões e percepções sobre a aplicabilidade da 

gamificação no contexto Universitário (conforme imagem baixo). Após as análises dos questionários de 

avaliação desta metodologia de ensino-aprendizagem, será possível avaliar a possibilidade de expansão 
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desta técnica para outras disciplinas da estrutura básica curricular do curso de Zootecnia e outros cursos da 

área de ciências agrárias. 

 
Os estudantes com necessidades especiais e àqueles em plano de acompanhamento 

acadêmico (PAE), receberão atendimento individualizados pelos bolsistas, com objetivo de auxiliar 

na superação das suas maiores dificuldades, promovendo assim a efetiva participação e aprendizado 

por meio da técnica da gamificação. 
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2.8 Resultados esperados

 

Resultados esperados para os alunos: 

a) Aumento do engajamento dos alunos nas aulas e atividades propostas, demonstrando maior interesse 

e motivação pelo conteúdo; 

b) Melhora no desempenho acadêmico: verificar se a gamificação pode contribuir para um aprendizado 

mais significativo e duradouro, resultando em redução dos índices de reprovações destas disciplinas; 

c) Desenvolvimento de habilidades: verificar se a gamificação pode promover o desenvolvimento de 

habilidades como resolução de problemas, trabalho em equipe, pensamento crítico e criatividade; 

d) Avaliar se há relação entre a aplicação deste recurso pedagógico e aumento da autonomia dos alunos 

na busca ativa do conhecimento e explorando diferentes recursos; 

e) Espera -se que a gamificação possa tornar o processo de aprendizagem mais divertido e desafiador, 

contribuindo para uma experiência mais positiva para os alunos. 
 

Resultados esperados para os professores responsáveis pelas disciplinas contempladas no projeto: 

a) Melhoria no processo de ensino proporcionado pela gamificação que tornam aulas mais interativas 

facilitando a compreensão dos conteúdos pelos alunos; 

b) Despertar nos docentes novas possibilidades de avaliação do aprendizado dos alunos por meio dos 

jogos educacionais, além das tradicionais provas e trabalhos; 

 

Resultados esperados para a instituição: 

a) Melhora na qualidade do ensino: A implementação da gamificação pode contribuir para a melhoria da 

qualidade do ensino, tornando as aulas mais eficazes e atraentes. 

b) Redução de reprovações e retenção de alunos: A gamificação pode ajudar a reduzir a evasão ao 

proporcionar uma experiência de aprendizagem mais motivadora e engajadora. 

c) Melhora da imagem da instituição: O uso de tecnologias inovadoras, como a gamificação, pode 

contribuir para a melhoria da imagem da instituição de ensino. 
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TONÉIS, CRISTIANO. N. Os games na sala de aula. Editora Bookess, 2017. 

WYN, M. A.; STEGINK, S. J. Role-playing with mitosis. American Biology Teacher, v. 62, p. 378-381, 2000. 

 

 
2.10 Proposta de Avaliação do Projeto e das(os) monitoras(os) 

Avaliação do Projeto: 
Para avaliar a efetividade dos jogos, será aplicado um questionário aos estudantes com oito perguntas de 

múltipla escolha, após cada jogo. As perguntas abordarão aspectos relacionados ao objetivo do jogo e ao 

desempenho individual, visando identificar o potencial pedagógico da gamificação. Além disso, o instrumento, 

contará com duas questões abertas para coletar sugestões e percepções sobre a aplicabilidade da 

gamificação no contexto Universitário. Após as análises dos questionários de avaliação desta metodologia 

de ensino-aprendizagem, será possível avaliar a possibilidade de expansão desta técnica para outras 

disciplinas da estrutura básica curricular do curso de Zootecnia e outros cursos da área de ciências agrárias. 

 

A avaliação do desempenho dos bolsistas será realizada considerando os seguintes critérios: assiduidade, 

pontualidade, qualidade do relacionamento com o orientador e demais alunos, domínio dos conhecimentos 

teóricos e práticos relacionados ao projeto, iniciativa na proposição de soluções e capacidade adequação 

dos conhecimentos à realidade das turmas envolvidas. 

 

PROJETO 

DE ENSINO 
PLANO DE TRABALHO COM CRONOGRAMA DE EXECUÇÕES 

Formulário 

Nº 03 

 
Plano de trabalho / 

Descrição das ações* 

Cronograma de execuções 

  Mar Abr Mai Jun Jul Ago Set Out Nov Dez 

Coordenador: Preparação do 

edital e seleção dos bolsistas 

inscritos no Edital do projeto 

   x         

Coordenador e bolsistas: 

Reuniões quinzenais para leitura de 

referências bibliográficas, discussão 

e ajustes nas metodologias de 

gamificação.  

    x x x x x x x  

Coordenador e bolsistas: 

Reuniões para a elaboração e 

montagem dos jogos a serem 

aplicados, presencialmente nas 

turmas das disciplinas 

    x x x x x x   

Coordenador e Bolsistas: 

Aplicação dos jogos nas turmas das 
     x x  x x   
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disciplinas de Fisiologia Animal, 

Nutrição de N. ruminantes. 

Coordenador e bolsistas: 

Tabulação e análise dos resultados 

obtidos pela avaliação dos alunos 

das turmas após a aplicação dos 

jogos 

      x x x  x  

Coordenador e Bolsistas: 

Avaliação final do projeto 
          x x 

Coordenador e Bolsistas: 

Elaboração do Relatório final 
           x 

             

             

*Das(os) coordenadoras(es), das(os) monitoras(es) e das(os) colaboradoras(es). 
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PROJETO 

DE ENSINO 
ESPECIFICAÇÃO DE RECURSOS 

[Seguir orientações do Departamento de Contabilidade e Finanças] 

Formulário 

Nº 04 

 
RECURSOS HUMANOS DA UFES 

3.0 Coordenador(a) [Constar: nome completo, cargo, lotação, matrícula, carga horária dedicada ao Projeto e estímulo recebido - ou redução de carga horária] 

Docente: Mayara Morena Dél Cambre Amaral Weller 

Cargo: C - Adjunto II 

Lotação: Departamento de Zootecnia 

Matr. Siape: 1372517  

Matrícula. Ufes: 116866 

Carga horária dedicada ao projeto: 8 h/semanais 

3.1 Participante(s) 

Docente(s)[Constar: nome completo, cargo, lotação, matrícula, carga horária dedicada ao Projeto e estímulo recebido  ou redução de carga horária] 

 

 

 
Discente(s) – serão selecionadas (os) por meio de Processo Seletivo (Edital) 

 

Serão necessários 2 (dois) discentes bolsistas 

 
Técnico(s) [Constar: nome completo, cargo, lotação, matrícula e carga horária dedicada ao Projeto] 

 
Não há técnico envolvido 

 
3.2 Observações: 

 

 
 

_______________________________ 
Coordenador(a) 
(assinatura digital) 

Data: 04 de dezembro de 2024 
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PROJETO 

DE ENSINO 
ESPECIFICAÇÃO DE RECURSOS 

[Seguir orientações do Departamento de Contabilidade e Finanças] 

Formulário 

Nº 04.1 

 
RECURSOS MATERIAIS 

3.3 Material de consumo [listar e orçar] 

10 unidades de Placas Foam , 70x 50 x5 mm, branca  – R$ 209,00 

5 unidades de Caixa de canetas hidrográficas com 48 cores – R$ 150,00 

72 unidades Cartolinas: cartolina 140g 50x66cm: na cor Branca, amarela, verde, azul e rosa, sendo 18 

unidades de cada cor – R$ 100,00. 

3 unidades de Tesoura uso geral –R$ 54,00 

5 unidades de Tesoura escolar –R$ 50,00 

5 unidades de Cola branca 110g – R$ 45,00 

3 unidades de Plástico autoadesivo, transparente, 45cm x 2m,80 micras, Stick Fix – R$ 36,00 

Subtotal: 644,00 
3.4 Material permanente [listar e orçar] 

Não existe recurso para material permanente. 

 

 

 

Subtotal: 
3.5 Serviço de terceiros [listar e orçar] 

Não existe recurso para custear este serviço. 

 

 

Subtotal: 

3. 6 Total geral: 644,00 

 
 

_______________________________ 
Coordenador(a) 
(assinatura digital) 

Data: 03/12/2024 
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PROJETO 

DE ENSINO 
PARECER TÉCNICO 

Formulário 

Nº 05 

 
3.7A proposta obedece às normas previstas pelo Regulamento? (     ) Sim  /   (     ) Não.Quais? 

 

 
3.8 Observações 

Propostas que preveem atendimento a estudantes em ADA:  

Para obter a pontuação máxima neste item, além do(a) coordenador(a) prever na proposta e 

descrever como serão os atendimentos, é necessário que na ata ou extrato de ata ou ad 

referendum do colegiado ou Câmara Local de Graduação fique claro que o projeto garantirá 

este atendimento). A aprovação da Câmara Local de Graduação representará a aprovação de 

todos os colegiados citados no projeto. 

 

 

 

Data: 
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PROJETO 

DE ENSINO 
DELIBERAÇÃO 

[Departamento em que está lotado o coordenador do Projeto] 

Formulário 

Nº 05.1 

 

Ata ou Resolução nº: 

 

Data: 

 
 
 

_______________________________ 
Chefe do Departamento 

(assinatura digital) 
 

3.9 Parecer final 
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Alegre, 02 de dezembro de 2024. 

OFÍCIO  N.º 003/2024/DZOO/CCAE/UFES 
 

 

Ao prof.º Ivan Jannotti Wendling,  

Chefe do Departamento de Zootecnia/CCAE/UFES 

 

Assunto: Apreciação do Projeto Ensino “Da Teoria ao Jogo: Gamificação no Aprendizado de 
Fisiologia Animal, Genética e Nutrição de Não Ruminantes”  
  

Prezado,  

             Solicito à Câmara Departamental de Zootecnia a apreciação do projeto de ensino 

intitulado: “Da Teoria ao Jogo: Gamificação no Aprendizado de Fisiologia Animal, Genética e 

Nutrição de Não Ruminantes” para inscrição no edital nº 45/2024 da PROGRAD.  

O objetivo principal do projeto é avaliar a implementação da gamificação como 

recurso metodológico para aprimorar e consolidar o aprendizado dos estudantes nas disciplinas 

de Fisiologia Animal, Genética na Agropecuária e Nutrição de não ruminantes. Essa abordagem 

visa aumentar o engajamento dos estudantes, facilitando a compreensão dos conteúdos e, 

consequentemente, reduzindo as taxas de reprovação. 

Além disso, ressalto que o projeto oferecerá atendimento individualizado a estudantes 

em situação de Plano de Acompanhamento Acadêmico (PAE), com o objetivo de auxiliar na 

superação de suas dificuldades e garantir a sua permanência no curso. 

Destaco que a coordenação do projeto não acarretará superação da minha carga 

semanal de 40 horas e que os recursos necessários para a sua execução serão providenciados 

pela PROGRAD ou, alternativamente, solicitados através do setor de compras da UFES, 

conforme demanda a ser encaminhada pelo departamento de Zootecnia. 

            Conforme especificado nos itens 3.3 e 3.4 do edital, a autorização do departamento ao 

qual o(a) coordenador(a) está vinculado deve ser acompanhada do extrato de ata com 

aprovação do projeto ou ad referendum. 

Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.
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             Por fim, informo que os professores responsáveis pelas disciplinas estão cientes da 

proposta e concordam com sua implementação, conforme atestam suas assinaturas neste 

documento. 

 

Atenciosamente, 

___________________________________________ 

Profª Dra. Mayara Morena Dél Cambre Amaral WellerProfª Dra. Mayara Morena Dél Cambre Amaral WellerProfª Dra. Mayara Morena Dél Cambre Amaral WellerProfª Dra. Mayara Morena Dél Cambre Amaral Weller    
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Interessado: MAYARA MORENA DEL CAMBRE AMARAL WELLER

Encaminho processo para inclusão do Ad Referendum e texto de aprovação, para que em seguida seja enviado
para a coordenação do curso.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
THAMIRES SOUZA MESQUITA DOS SANTOS - APOIO EXTERNO
Departamento de Zootecnia - DZ/CCAE
Em 04/12/2024 às 10:12

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO
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ZOOTECNIA 
 

 
Ad Referendum 

 

 
Eu, Ivan Jannotti Wendling, Chefe do Departamento de Zootecnia do Centro de 

Ciências Agrárias e Engenharias – CCAE, no uso de minhas atribuições, aprovo Ad 
Referendum, o envio de proposta de projeto de ensino de autoria do Profª Dra. Mayara 
Morena Dél Cambre Amaral Weller, intitulado, "Da Teoria ao Jogo: Gamificação no 
Aprendizado de Fisiologia Animal, Genética e Nutrição de Não Ruminantes " , 
conforme Edital PROGRAD Nº 45/2024.  

O objetivo principal do projeto é avaliar a implementação da gamificação como 
recurso metodológico para aprimorar e consolidar o aprendizado dos estudantes nas 
disciplinas de Fisiologia Animal, Genética na Agropecuária e Nutrição de Não 
ruminantes. Essa abordagem visa aumentar o engajamento dos estudantes, 
facilitando a compreensão dos conteúdos e, consequentemente, reduzindo as taxas 
de reprovação.  

Vale ressaltar que os prefessores das disciplinas não pertencentes a autora e 
que serão contempladas pelo referido projeto foram consultados e assinam a 
proposta. 
Pelo exposto, encaminhamos a proposta na expectativa de aprovação. 

 
Alegre, 04 dezembro 2024. 

 
 

 
IVAN JANNOTTI WENDLING 

Chefe do DZ/CCAE/UFES 
 
 
 
 
 
 
 

Alto Universitário, s/nº - Guararema, Alegre - ES | CEP 29500-000. 
Telefone: (28) 3552-8912; E-mail: sud.ccens@gmail.com. 
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO 

CENTRO DE CIÊNCIAS AGRÁRIAS E ENGENHARIAS 
DEPARTAMENTO DE ZOOTECNIA 

 
 
 

 
Alegre, 04 

dezembro 2024. 

 
O projeto "Da Teoria ao Jogo: Gamificação no Aprendizado de Fisiologia Animal, Genética e 
Nutrição de Não Ruminantes " (Edital PROGRAD Nº 45/2024), de autoria da Profª Mayara 
Morena Dél Cambre Amaral Weller, busca avaliar a implementação da gamificação como recurso 
metodológico para aprimorar e consolidar o aprendizado dos estudantes nas disciplinas de 
Fisiologia Animal, Genética na Agropecuária e Nutrição de não ruminantes. Essa abordagem visa 
aumentar o engajamento dos estudantes, facilitando a compreensão dos conteúdos e, 
consequentemente, reduzindo as taxas de reprovação. Além disso, o projeto oferecerá 
atendimento individualizado a estudantes em situação de Plano de Acompanhamento 
Acadêmico (PAE), com o objetivo de auxiliar na superação de suas dificuldades e garantir a sua 
permanência no curso. Vale ressaltar que os prefessores das disciplinas não pertencentes a 
autora e que serão contempladas pelo referido projeto foram consultados e assinam a proposta. 
Pelo exposto, encaminhamos a proposta na expectativa de aprovação. 

Atenciosamente. 

 
 
 

Ivan Jannotti Wendling 
Chefe do Departamento de Zootecnia 

Documento assinado digitalmente conforme descrito no(s) Protocolo(s) de Assinatura constante(s) neste arquivo, de onde é possível verificar a autenticidade do mesmo.
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Chefe do Departamento de Zootecnia

Destino: Coordenação do Curso de Zootecnia - CCZ/CCAE

Interessado: MAYARA MORENA DEL CAMBRE AMARAL WELLER

Segue proposta Edital PIAA

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
IVAN JANNOTTI WENDLING - SIAPE 2256949
Chefe do Departamento de Zootecnia
Departamento de Zootecnia - DZ/CCAE
Em 05/12/2024 às 13:06

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.065775/2024-27

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO 
 

 

CENTRO DE CIÊNCIAS AGRÁRIAS E ENGENHARIAS 
DEPARTAMENTO DE ZOOTECNIA 

EXCERTO DE ATA DA 1ª SESSÃO ORDINÁRIA DO MÊS DE DEZEMBRO DE 2024 DO 
DEPARTAMENTO DE ZOOTECNIA DO CENTRO DE CIÊNCIAS AGRÁRIAS E ENGENHARIAS DA 
UFES, REALIZADA ÀS DEZ HORAS (10h) DO DIA SEIS DE DEZEMBRO DO ANO DE DOIS MIL E 
VINTE E QUATRO (06/12/2024), DE FORMA REMOTA VIA FORMULÁRIO GOOGLE FORMS, 
SOB A PRESIDÊNCIA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO DE ZOOTECNIA (DZ), PROFESSOR IVAN 
JANNOTTI WENDLING, AINDA, COM A PRESENÇA DOS PROFESSORES CESAR CONTE 
GUIMARÃES FILHO, ELAINE CRISTINA GOMES DA SILVA, GERCÍLIO ALVES DE ALMEIDA 
JÚNIOR, JOSÉ GERALDO DE VARGAS JUNIOR, MAGDA APARECIDA NOGUEIRA ANDRADE, 
MARIANA DURAN CORDEIRO, MAYARA MORENA DÉL CAMBRE AMARAL WELLER, ROBERTA 
DE LIMA VALENÇA, TAÍS DA SILVA LOPES, WALTER AMARAL BARBOZA, ZELIA TERESINHA GAI. 
CONTANDO AINDA COM A PRESENÇA DAS REPRESENTANTES DISCENTES ALICE TEIXEIRA 
GONÇALVES E LAURA MARTINS DE SOUZA CARVALHO, LARISSA MORAES FELIZARDO. 
Conforme previsto na convocação enviada no dia 04/12/2024, o objetivo com esta reunião 
foi tratar dos seguintes assuntos: 1. 1.2 P.D 23068.065775/2024-27: Homologação de Ad 
referendum - Projeto "Da Teoria ao Jogo: Gamificação no Aprendizado de Fisiologia 
Animal, Genética e Nutrição de Não Ruminantes" 
https://protocolo.ufes.br/#/documentos/5241517/pecas/ Interessado: Mayara Morena 
Dél Cambre Amaral Weller. Foi apresentado o Ad Referendum e houveram 12 votos a favor 
e 02 contra, da profsa. Magda, a qual justificou que “seja apreciado em reunião de 
departamento presencial, para que haja ampla discussão”, tendo assim voto contrário e da 
profsa. Elaine que justificou o seu voto desfavorável “em razão da forma de deliberação, não 
contra os projetos”. A profsa. Mayara destacou que “anteriormente, o processo de avaliação 
de propostas de projetos de ensino incluía a elaboração de relatórios e pareceres, prática 
que considera essencial para assegurar maior clareza e tempo adequado para a discussão 
das propostas durante a reunião da Câmara Departamental”. Em discussão. Em votação. 
Aprovado pela maioria. 

 
Confere com o original.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Alto Universitário, s/nº, Alegre - ES, CEP 29500-000 
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Departamento de Zootecnia - DZ/CCAE

Destino: Secretaria - SED/CCAE

Interessado: MAYARA MORENA DEL CAMBRE AMARAL WELLER

À Câmara local de graduação do CCAE.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
PHELIPE FERREIRA CASTILHO - SIAPE 3155416
Departamento de Engenharia Rural - DER/CCAE
Em 10/12/2024 às 08:49

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.065775/2024-27

Assunto: Programas de iniciação à docência
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO

Origem: Diretor do Centro de Ciências Agrárias e Engenharias

Destino: Secretaria Única de Graduação - Setorial Sul - SUGS/DSGS/PROPLAN

Interessado: MAYARA MORENA DEL CAMBRE AMARAL WELLER

Encaminho para deliberação na reunião da Câmara Local de Graduação do CCAE de 11/12/2024.

Assinado com senha eletrônica, conforme Portaria UFES nº 1269 de 30/08/2018, por
LOUISIANE DE CARVALHO NUNES - SIAPE 1456019
Diretor do Centro de Ciências Agrárias e Engenharias
Centro de Ciências Agrárias e Engenharias - CCAE
Em 10/12/2024 às 14:17

DESPACHO:

FOLHA DE DESPACHO

Processo digital n°: 23068.065775/2024-27

Assunto: Programas de iniciação à docência

Processo digital n° 23068.065775/2024-27 - Peça 9



UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO 
 

 

CENTRO DE CIÊNCIAS AGRÁRIAS E ENGENHARIAS 
DEPARTAMENTO DE ZOOTECNIA 

EXCERTO DE ATA DA 1ª SESSÃO ORDINÁRIA DO MÊS DE DEZEMBRO DE 2024 DO 
DEPARTAMENTO DE ZOOTECNIA DO CENTRO DE CIÊNCIAS AGRÁRIAS E ENGENHARIAS DA 
UFES, REALIZADA ÀS DEZ HORAS (10h) DO DIA SEIS DE DEZEMBRO DO ANO DE DOIS MIL E 
VINTE E QUATRO (06/12/2024), DE FORMA REMOTA VIA FORMULÁRIO GOOGLE FORMS, 
SOB A PRESIDÊNCIA DO CHEFE DO DEPARTAMENTO DE ZOOTECNIA (DZ), PROFESSOR IVAN 
JANNOTTI WENDLING, AINDA, COM A PRESENÇA DOS PROFESSORES CESAR CONTE 
GUIMARÃES FILHO, ELAINE CRISTINA GOMES DA SILVA, GERCÍLIO ALVES DE ALMEIDA 
JÚNIOR, JOSÉ GERALDO DE VARGAS JUNIOR, MAGDA APARECIDA NOGUEIRA ANDRADE, 
MARIANA DURAN CORDEIRO, MAYARA MORENA DÉL CAMBRE AMARAL WELLER, ROBERTA 
DE LIMA VALENÇA, TAÍS DA SILVA LOPES, WALTER AMARAL BARBOZA, ZELIA TERESINHA GAI. 
CONTANDO AINDA COM A PRESENÇA DAS REPRESENTANTES DISCENTES ALICE TEIXEIRA 
GONÇALVES E LAURA MARTINS DE SOUZA CARVALHO, LARISSA MORAES FELIZARDO. 
Conforme previsto na convocação enviada no dia 04/12/2024, o objetivo com esta reunião 
foi tratar dos seguintes assuntos: 1. 1.2 P.D 23068.065775/2024-27: Homologação de Ad 
referendum - Projeto "Da Teoria ao Jogo: Gamificação no Aprendizado de Fisiologia 
Animal, Genética e Nutrição de Não Ruminantes" 
https://protocolo.ufes.br/#/documentos/5241517/pecas/ Interessado: Mayara Morena 
Dél Cambre Amaral Weller. Foi apresentado o Ad Referendum e houveram 11 votos a favor 
e 02 contra, da profsa. Magda, a qual justificou que “seja apreciado em reunião de 
departamento presencial, para que haja ampla discussão”, tendo assim voto contrário e da 
profsa. Elaine que justificou o seu voto desfavorável “em razão da forma de deliberação, não 
contra os projetos”. Em discussão. Em votação. Aprovado pela maioria. 

 
Confere com o original.  
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UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO SANTO 

CENTRO DE CIÊNCIAS AGRÁRIAS E ENGENHARIAS 

CÂMARA LOCAL DE GRADUAÇÃO 

 
EXCERTO DA ATA DA REUNIÃO ORDINÁRIA DA CÂMARA LOCAL DE GRADUAÇÃO (CLG) DO 

CENTRO DE CIÊNCIAS AGRÁRIAS E ENGENHARIAS DA UNIVERSIDADE FEDERAL DO ESPÍRITO 

SANTO - CCAE/UFES. AOS ONZE DIAS DO MÊS DE DEZEMBRO DO ANO DE DOIS MIL E VINTE 

E QUATRO (09-10-2024), ÀS OITO HORAS (8H), REUNIU-SE ORDINARIAMENTE A CÂMARA 

LOCAL DE GRADUAÇÃO DO CCAE/UFES, DE FORMA HÍBRIDA, SOB A PRESIDÊNCIA DA 

PROFESSORA LOUISIANE DE CARVALHO NUNES, COM A PARTICIPAÇÃO PRESENCIAL 

DOS(AS) SEGUINTES REPRESENTANTES: CÍNTIA DOS SANTOS BENTO (COORDENAÇÃO DO 

CURSO DE AGRONOMIA), MARIA EMÍLIA RODRIGUES VALENTE (COORDENAÇÃO DO CURSO 

DE ENGENHARIA DE ALIMENTOS), ELZIMAR DE OLIVEIRA GONÇALVES (COORDENAÇÃO DO 

CURSO DE ENGENHARIA FLORESTAL), PEDRO GUTEMBERG DE ALCÂNTARA SEGUNDINHO – 

(COORDENAÇÃO DO CURSO DE ENGENHARIA INDUSTRIAL MADEIREIRA), FERNANDA 

FALQUETO SALVADOR (COORDENAÇÃO DO CURSO DE ENGENHARIA QUÍMICA), DIRLEI 

MOLINARI DONATELE (COORDENAÇÃO DO CURSO DE MEDICINA VETERINÁRIA), MAYARA 

MORENA DÉL CAMBREM AMARAL WELLER (COORDENAÇÃO DO CURSO DE ZOOTECNIA), E 

HELBERT ROMAGNOLI DE VARGAS (REPRESENTANTE TÉCNICO). A Presidente cumprimentou 

os presentes e havendo número legal, deu início aos trabalhos da reunião............................................... 

“[...] 4.2. Processo digital n.º 23068.065775/2024-27: Inscrição de Projeto Edital 45/2024-

PROGRAD-UFES: A Presidente apresentou o Projeto “Da Teoria ao Jogo: Gamificação no 

Aprendizado de Fisiologia Animal, Genética e Nutrição de Não Ruminantes”, coordenado pela 

professora Mayara Morena Dél Cambre Amaral Weller, do Departamento de Zootecnia/CCAE. No 

Projeto estão previstas ações pedagógicas que auxiliam os estudantes em Acompanhamento do 

Desempenho Acadêmico (ADA). Em análise. Em votação. Aprovado por unanimidade, a autorização 

para a inscrição no Edital nº 45/2024-PROGRAD-UFES, do Projeto de Ensino “Da Teoria ao Jogo: 

Gamificação no Aprendizado de Fisiologia Animal, Genética e Nutrição de Não 

Ruminantes”.”............................................................................................................................................ 
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Alegre, 13/12/2024 

 

Lidianne Bicalho Almeida 

Assistente em Administração 
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